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Beschreibung des Produktes

/

SMXI, SMXIS und SMXIF sind 4-kanalige Funkempfénger fur Steuerungen, die mit
Steckverbinder SM ausgestattet sind. Die kompatiblen Sender haben die Besonderheit,
dass der Erkennungscode flir jeden Sender anders ist. Damit der Empfanger einen
bestimmten Sender erkennt, muss der Erkennungscode gespeichert werden. Dieser
Vorgang wird flir jeden Sender, der zur Steuerung der Steuerzentrale benutzt werden
sall, einzeln wiederholt.

/O Im Empfanger kdnnen bis max. 256 Sender gespeichert werden. Ein einzelner Sender kann
nicht geldscht werden, die Codenummermn kdnnen nur alle gleichzeitig geléscht werden.
- Fiir fortgeschrittenere Funktionen verwenden Sie bitte das spezielle Programmierungsgerét.

Der Empfénger hat 4 Ausgénge, die alle am Verbinder unten zur Verfligung stehen; um
zu wissen, welche Funktion jeder Ausgang hat, wird auf die Anweisungen der
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Steuerung verwiesen.

In der Speicherphase der Codenummer des Senders stehen 2 Méglichkeiten zur
Auswah:

Art 1. Jede Taste des Senders aktiviert den entsprechenden Ausgang des Empfangers,
d.h. die Taste 1 aktiviert Ausgang 1, Taste 2 aktiviert Ausgang 2, usw. In diesem Fall gibt
es nur eine Speicherphase flir jeden Sender. Wahrend dieser Phase ist es unwichtig,
welche Taste gedrlickt wird, es wird nur eine einzige Speicherstelle besetzt.

Art II. Jeder Taste des Senders kann ein bestimmter Ausgang des Empfangers
zugeordnet werden, z.B. Taste 1 aktiviert Ausgang 2, Taste 2 aktiviert Ausgang 1 usw.
In diesem Fall muss der Sender gespeichert werden, indem man die gewinschte Taste
flr jeden Ausgang, der aktiviert werden soll, driickt. Nattriich kann jede Taste nur einen
einzigen Ausgang aktivieren, wahrend derselbe Ausgang durch Driicken mehrerer
Tasten aktiviert werden kann. Flr jede Taste wird nur eine Speicherstelle belegt.

/Installieren einer Antenne

Fir einen einwandfreien Betrieb muss der Empfanger mit einer ABF- oder ABFKIT-
Antenne ausgestattet werden; ohne Antenne ist die Leistung auf wenige Meter begrenzt.
Die Antenne muss so hoch wie mdglich angebracht werden; wenn Strukturen aus Metall
oder Stahlbeton vorhanden sind, installieren Sie die Antenne Uber diesen Strukturen.
Wenn das zur Antenne gehérige Kabel zu kurz ist, benutzen Sie ein Koaxialkabel mit 50
\Ohm Impedanz (z.B. RG58 mit niedrigem Verlust), das Kabel darf nicht langer als 10 m.

/
\
Wenn die Antenne nicht auf einer ebenen Unterlage (Wand) montiert wird, kann die
Klemme des Geflechts geerdet werden, um eine groBere Leistung zu gewahrleisten.
Natlrlich muss die Erdung sachgeméB in der Nahe ausgefuhrt werden. Solite die
Montage einer ABF- oder ABFKIT-Antenne unmdglich sein, kénnen gute Ergebnisse mit

der dem Empfénger beiliegenden Leitung als Antenne erzielt werden. Diese Leitung muss
ausgebreitet, in der vollen L&nge montiert. /

/

Speichern einer Fernbedienung

A In der Speicherphase wird jeder richtig erkannte Sender im
Empfangsbereich des Funks gespeichert. Beachten Sie dies
aufmerksam und stecken Sie eventuell die Antenne aus, um
die Leistung des Empfangers zu reduzieren.

Die Speichervorgdnge zum Speichern der Fernbedienungen sind
zeitlich begrenzt: deshalb ist es wichtig, sich den ganzen
Speichervorgang vor dem Speichern durchzulesen und zu verstehen.
Zur Durchfiihrung des folgenden Verfahrens mussen die Taste am
Gehause des Funkempfangers (siehe A, Abb. 1b) und die jeweilige
Led (siehe B, Abb. 1b) links neben der Taste benutzt werden.

Tabelle “B1” Speichern | Beispiel
(jede Taste aktiviert den entsprechenden Ausgang des Empfangers)
1. Drlicken Sie den Druckknopf mindestens 3 Sekunden lang 4
3s
2. Wenn die Leuchtanzeige aufleuchtet, lassen Sie den Druckknopf los N 4
K G
3. Drlicken Sie die dem 1. zu speichernden Sendekanal entsprechende Taste innerhalb von 10 {f
Sekunden mindestens 2 Sekunden lang. Crx? 2s
Anmerkung: Wenn richtig gespeichert wurde, leuchtet die Leuchtanzeige des Empfangers dreimal auf. L
Wenn Sie weitere Sender speichern mdchten, wiederholen Sie Vorgang 3 innerhalb von weiteren 10 Sekunden. N
Die Speicherphase wird als beendet angesehen, wenn innerhalb von 10 Sekunden keine neuen Codenummern eingegeben wurden Wenn die x3
Tabelle “B2” Speichern Art 11 Beispiel
(jeder Taste kann ein bestimmter Ausgang zugeordnet werden)
1. Dricken Sie den Druckknopf auf dem Empfanger und lassen sie ihn sooft los, wie die Zahl 4
des gewlnschten Ausgangs ist (2-mal fir Ausgang Nr. 2).
2. Uberpriifen Sie, dass die Led sooft blinkt, wie die Zahl des gewiinschten Ausgangs ist N
(2-maliges Blinken flir Ausgang Nr. 2) i
3. Dricken Sie die gewiinschte Taste des zu speichernden Senders innerhalb von 10 Sekunden {f
mindestens 2 Sekunden lang 2s

Anmerkung: Wenn richtig gespeichert wurde, leuchtet die Leuchtanzeige des Empfangers dreimal auf. Wenn Sie weitere
Sender speichern méchten, wiederholen Sie Vorgang 3 innerhalbvon weiteren 10 Sekunden. Die Speicherphase wird als \[‘}
beendet angesehen, wenn innerhalb von 10 Sekunden keine neuen Codenummern eingegeben wurden.
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Speichern aus Entfernung

allerdings muss auf dem ersten Sender die Taste gedrlickt werden,
Ein neuer Sender kann im Speicher des Empféngers auch ohne  die den gewlnschten Ausgang aktiviert und auf dem zweiten Sender
Dricken des Tastenfeldes gespeichert werden, wenn man eine  die Taste, die gespeichert werden soll. Vor der Durchfihrung der
bereits gespeicherte und funktionierende Fernbedienung besitzt. Der  einzelnen Vorgénge mussen alle Anweisungen gelesen werden. Sich
neue Sender erhdlt die Eigenschaften des bereits gespeicherten  nun mit den beiden Fernbedienungen (die, in die der Code
Senders. Deshalb wird der neue Sender auf Art | gespeichert, wenn  eingegeben werden muss, werden wir mit NEU bezeichnen, die, mit
der alte Sender auf Art | gespeichert ist. Dazu kann eine beliebige = dem bereits gespeicherten Code, mit ALT) in den Aktionskreis der
Sendertaste gedrlckt werden. Wenn der erste Sender auf Art Il Funksteuerungen (innerhalb der maximalen Reichweite) begeben
gespeichert wurde, wird auch der neue auf Art Il gespeichert;  und die in der Tabelle verzeichneten Schritte durchfiihren.

Tabelle “B3” Speichern aus Entfernung Beispiel
1. Dricken Sie die Taste auf dem NEUEN Sender mindestens 5 Sekunden lang, dann loslassen 4 4
xd x5s Crxd
2, Driicken Sie die Taste auf dem ALTEN Sender ganz langsam dreimal Ny ¥4 ¥t
1s 1s 1s
3. Drlcken Sie die Taste auf dem NEUEN Sender langsam einmal, dann loslassen vt
x1

Anmerkung: wenn Sie weitere Sender speichern méchten, wiederholen Sie jedes Mal alle Schritte flir jeden neuen Sender.
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e Léschen aller Sender )
Dank folgendem Ablauf kénnen alle Codenummern des Speichers geldscht werden.
Tabelle “B4” Loschen aller Sende Beispiel
1. Dricken Sie den Druckknopf des Empfangers und halten sie ihn gedrickt 4
2. Warten Sie bis die Leuchtanzeige angeht und anschlieBend wieder ausgeht, N2 NI
solange, bis diese dreimal aufgeleuchtet hat. H . A3
3. Lassen Sie die Taste genau wéhrend dem 3. Mal Aufleuchten los. 4 NI
K e
N/
Anmerkung: Wenn der Vorgang richtig ausgefuhrt wurde, leuchtet die Leuchtanzeige nach kurzem finfmal auf. L x5

Technische Merkmale

N

SMXI SMXIS SMXIF
Kodifizierung Rolling code Rolling code 1024 Kombinationen FLO
52 bit FLOR 64 bit SMILO

Sender Kompatibilitat FLOR, VERY VR SMILO FLO, VERY VE
Frequenz 433.92MHz
Eingangsimpedanz 52o0hm
Ausgéange 4 (auf Verbinder SMXI)
Sensibilitat besser als 0.5uV
Betriebstemp. -10°C + + 55°C
gender |

FLOR VERY VR FLO VERY VE SMILO
Tasten 1-2-4 2 1-2-4 2 2-4
Stromversorgung 12Vdc Batt. 23A 6Vdc Lithiumbatt. 12Vdc Batt. 23° 6Vdc Lithiumbatt. 12Vdc Batt. 23A
Stromaufnahme 10mA 10mA 15mA 10mA 25mA
Frequenz 433.92MHz
Betriebstemp. -40°C + + 85°C
Ausgestrahlte Leistung 100uW




