











Montage

Laufwagen (1) auf Kette (2) mit Kettenkanal (4) aufschieben. Kette (2)
greift dabei in das Kettenrad (3). Sollte sich das Kettenrad (3) nicht
drehen, Notentriegelung (N) einmal ziehen. Kettenrad (3) ist dann
entriegelt.
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Den Laufwagen mit Kette (1) in C-Schiene mit dem Schaltschieber “V*
(2) einflhren. Die Spitze des Schaltschiebers “ V* muss zum Laufwa-
gen zeigen.

Die zwei Schienen (1) bis zum Anschlag auf dem Uberschubteil (2)
zusammenschieben. Damit ist eine durchgehende Schiene entstanden.
Beim Zusammenschieben der Schienen darauf achten, dass die Kette
durch den Schaltschieber “H* gefiihrt wird. Die Spitze des Schaltschie-
bers “H* muss zum Laufwagen (1) zeigen.

a) Spannelement (1) in die Kette (2) einhangen

b) Spannelement um 90° drehen.

c¢) Einschubteil (6) in die Schiene einschieben und Spannelement
durchstecken. Unterlagscheibe (5) und Feder (4) auf Spannschraube
(3) aufsetzen und Spannschraube (3) in Spannelement einschrauben.

E Hier nicht spannen, ab Werk vorgespannt.
Kette bis zur Markierung (Pfeil) spannen.

Zwei Stahlwinkel (1) von der Deckenaufhangung (2) demontieren und
mit Mutter (4) und Zahnscheiben (3) wie abgebildet an der Deckenauf-
hangung montieren.

17mm
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ﬂ Deckenaufhangung (1) auf C-Schiene (2) aufschieben.

Zwei Sturzwinkel (2) mit Schraube (1) und Mutter (3) am Einschubteil
(4) befestigen, jedoch nicht ganz anziehen.

Vormontage Einbauvariante B

[

Paket 6ffnen und Lieferumfang prifen.

A\

Antrieb aus der Verpackung entnehmen.

HINWEIS!
Verpackung entsprechend den Landervorschriften entsorgen.

ACHTUNG!

Darauf achten, dass alle Bauteile nicht direkt auf hartem
Untergrund liegen. Zum Schutz Kartonagen, Decken oder
sonstige weiche Auflagen unterlegen.
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Montage

Schaltschieber (1) I6sen und in Pfeilrichtung verschieben, Kettenkanal E

a) Spannelement (1) in die Kette (2) einhangen
(2) ausklappen. b) Spannelement um 90° drehen.

c) Einschubteil (6) in die Schiene einschieben und Spannelement
durchstecken. Unterlagscheibe (5) und Feder (4) auf Spannschraube
(3) aufsetzen und Spannschraube (3) in Spannelement einschrauben.
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Laufwagen (1) auf Kette (2) mit Kettenkanal (4) aufschieben. Kette (2)
greift dabei in das Kettenrad (3). Sollte sich das Kettenrad (3) nicht
drehen, Notentriegelung (N) einmal ziehen. Kettenrad (3) ist dann

entriegelt. E Kette bis zur Markierung (Pfeil) spannen.
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Hier nicht spannen, ab Werk vorgespannt.

Den Laufwagen mit Kette (1) in C-Schiene mit dem Schaltschieber “V*
(2) einfihren. Die Spitze des Schaltschiebers “ V* muss zum Laufwa-

gen zeigen. Zwei Stahlwinkel (1) von der Deckenaufhangung (2) demontieren und
. mit Mutter (4) und Zahnscheiben (3) wie abgebildet an der Deckenauf-
Die zwei Schienen (1) bis zum Anschlag auf dem Uberschubteil (2) hangung montieren.

zusammenschieben. Damit ist eine durchgehende Schiene entstanden.
Beim Zusammenschieben der Schienen darauf achten, dass die Kette n
durch den Schaltschieber “H* gefihrt wird. Die Spitze des Schaltschie-

bers “H“ muss zum Laufwagen (1) zeigen. 1 ;7

\ 17mm  17mm

E Deckenaufhangung (1) auf C-Schiene (2) aufschieben.

Zwei Sturzwinkel (2) mit Schraube (1) und Mutter (3) am Einschubteil
(4) befestigen, jedoch nicht ganz anziehen.




Montage

Montieren (Beispiel Variante B)
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m Tormitte vorne (VM) ausmessen und am Tor und Sturz oder Decke
THP

min. 35mm

o HINWEIS

HINWEIS

muss frei laufen kénnen.

Torhochstlaufpunkt (THP) ermitteln:

Tor 6ffnen und geringsten Abstand (min. 35 mm) zwischen Toroberkan-
te und Decke messen. Der Abstand zwischen THP und Unterkante
C-Schiene muss min. 5 mm und darf max. 65 mm betragen, wobei der
Schubarm bei geschlossenem Tor in einem Winkel von max. 30°

stehen darf!

1 Ist der Abstand zwischen Decke und Unterkante C-Schiene
groBer als 245 mm, die Deckenaufhdangung (mit Lochbandei-
sen) verlangern.

Beachten Sie, dass sich der Abstand eventuell verringert,
falls ein Torgriff in der Mitte des Tores angebracht ist. Das Tor

markieren.

74mm ‘ 74mm

VM

65mm
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Markierung 74 mm rechts und links von der Tormitte (VM) auf gleicher
Hoéhe an Sturz oder Decke anbringen (Bild 9 beachten).
Zwei Lécher (J 10 x 65 mm tief) bohren.

HINWEIS!
Beim Bohren Schutzbrille tragen!
Deckenstarke beachten, besonders bei Betonfertiggaragen!

Tor 6ffnen. Markierung von Tormitte an Decke (HM) (ibertragen.
Tor schlieRen.

HINWEIS
Schiene vor Beschadigungen schiitzen!

Dubel (1) einsetzen. Antrieb (2) vorne anheben. Sturzbeschlag (3)
vorne mit zwei Schrauben (4) und U-Scheiben (5) festschrauben.



Montage

ﬁ ACHTUNG!
Antrieb immer parallel zu den Laufschienen des Tores
einbauen.

Antrieb hochheben. m

Deckenaufhangung (1) ausrichten. Die Lage sollte im Bereich
(B=0...600 mm) liegen.

Antrieb horizontal nach Tormitte hinten (HM) ausrichten. Bohrungen
markieren. Zwei Locher (& 10 x 65 mm tief) bohren.

HINWEIS!
Beim Bohren Schutzbrille tragen! Deckenstarke beachten,
besonders bei Betonfertiggaragen!

Dibel (1) einsetzen. Zwei Schrauben (2) mit U-Scheiben (3) ansetzen.
Schrauben (2) fest anziehen.
C-Schiene (4) in der Hohe ausrichten (z. Bsp. mit einer Wasserwaage).

° I HINWEIS
1 Je nach Tormaterial geeignete Schrauben verwenden.

Beim Bohren Schutzbrille tragen!

Schubstange (1) montieren:

Bolzen lang (2) einfiihren und Klemmsicherung (3) aufschieben.
Torbeschlagwinkel (4) an Schubstange (1) mit Bolzen kurz (5)
befestigen und Klemmsicherung (3) aufschieben.

Notentriegelungsseil (N) einmal ziehen. Laufwagen (1) ist entriegelt.
Schraube (8) am Sturzbeschlag anziehen.

Laufwagen (1) mit Schubstange (2) ganz nach vorne schieben (3).
Wenn nétig Schaltschieber (4) dazu I6sen.

Torbeschlagwinkel (5) auf Tormitte (VM) ausrichten und 5 Bohrungen
markieren. 5 Locher (& 5 mm) bohren.

5 Sechskantschrauben (6) einsetzen und fest anziehen.
Schaltschieber (4) I6sen und ganz an den Laufwagen schieben (7).
Schraube vom Schaltschieber (4) festziehen.
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Dazu, wenn nétig, Schrauben (5) versetzen. Schrauben (5) festziehen.

o I HINWEIS
Uberstehende Deckenaufhingung (4) kiirzen (z.B. absigen

und entgraten).

Hinteren Schaltschieber (1) I6sen und ganz nach hinten bis Anschlag
(2) schieben. Tor (3) von Hand &ffnen.

Schaltschieber (1) ganz an den Laufwagen (5) heranschieben.
Schraube am Schaltschieber (1) festziehen.



Montage

Einbauvariante A/B

Steuerungsgehause montieren
und anschlieRen

Auswahl der Einbauvariante

ACHTUNG!

Ortsfeste Steuer oder Regelvorrichtungen miissen in Sicht-
weite des Tores angebracht werden. Sie diirfen jedoch nicht
in der Nahe von sich bewegenden Teilen und miissen mindes-
tens in einer Hohe von 1,5 m angebracht werden.

A\

HINWEIS!

Kabel immer fest verlegen. Kabel so verlegen das ein Ausbau
der Stromzufiihrung bei Variante A moglich ist (mit Schlaufe
verlegen, wenn Kabel im Rechten Winkel zu der C-Schiene
verlegt wird).

ACHTUNG!

Gefahr durch elektrischen Strom!

Steuerung (4) nur am duBeren Rand anfassen!
Die elektronischen Bauteile nicht beriihren!

A\

Lichthaube (1) abnehmen. Schrauben (2) I6sen und Haube (3)
abnehmen, Steuerung (4) ausbauen.
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Geeigneten Platz fir das Steuerungsgehause (1) in der Nahe einer
vorhandenen Steckdose (2) wahlen. Mindesthdhe vom Boden - 1,6 m.

A\

Steuerleitung (3) (24 V) zum Steuerungsgehause (1) in der Garage
installieren. Netzstecker (4) noch nicht einstecken!

ACHTUNG!

Einbaulage des Steuerungsgehéauses (1) beachten. Maximal
zulassige Lange der Steuerleitung (3) 6900 mm beachten,
nicht verlangern!

cd

A\

m 2 Lécher (@ 6 x 40 mm tief) bohren. Diibel (2) in Bohrungen einsetzen.

ACHTUNG!

Zuleitung zur Steckdose nicht anbohren!
Netzstecker noch nicht einstecken!

Steuerungsgehause mit 2 Schrauben (1) und 2 Scheiben (6) fixieren,
ausrichten und festschrauben.

E Ende der Steuerleitung (5) auf der Riickseite in das Steuerungsgehau-
se (4) hereinfiihren.

Steuerleitung (5) anschlieRen: Ader mit Aufdruck 3 (griin) an der Klem-
me 3 und mit Aufdruck 4 (rot) an Klemme 4 der Direktsteckleiste (2)
anschlieRen. Gegebenenfalls Steuerleitung (5) kirzen.

[

HINWEIS!

Bei Fliigeltoren Ader mit Aufdruck 3 (griin) an der Klemme 4
und Ader mit Aufdruck 4 (rot) an Klemme 3 der Direktsteck-
leiste (2) anschlieRen.



Montage

m Steuerungsplatine (1) in Grundtrager (2) einflhren und in Direktsteck-
leiste (3) einstecken. Haube (4) aufsetzen und mit Schrauben (5)
festschrauben. Lichthaube (6) aufsetzen.

Einbauvariante C

Geeigneten Platz fur das Steuerungsgehause (1) in der Nahe einer
vorhandenen Steckdose (2) wahlen.

é ACHTUNG!
Einbaulage des Steuerungsgehauses (1) beachten. Maximal

zulassige Lange der Steuerleitung (3) 6900 mm beachten,
nicht verlangern!

Steuerleitung (3) (24 V) zum Steuerungsgehause (1) in der Garage
installieren. Netzstecker (4) noch nicht einstecken!

A ACHTUNG!
Zuleitung zur Steckdose nicht anbohren!

Netzstecker noch nicht einstecken!

m 4 Locher (@ 6 x 40 mm tief) bohren. Dubel (2) in Bohrungen einsetzen.
Lieferumfang 2x Dubel, 2x Schrauben und 2 Scheiben.

Steuerungsgehause mit 4 Schrauben (1) und 4 Scheiben (6) fixieren,
ausrichten und festschrauben.

E Ende der Steuerleitung (5) auf der Riickseite in das Steuerungsgehéau-
se (4) hereinfihren.

Steuerleitung (5) anschlieRen: Ader mit Aufdruck 3 (griin) an der Klem-
me 3 und mit Aufdruck 4 (rot) an Klemme 4 der Direktsteckleiste (2)
anschliefen. Gegebenenfalls Steuerleitung (5) kiirzen.

HINWEIS!

Bei Fliigeltoren Ader mit Aufdruck 3 (griin) an der Klemme 4

und mit Aufdruck 4 (rot) an Klemme 3 der Direktsteckleiste (2)
anschlieBen

Steuerungsplatine (1) in Grundtrager (2) einfihren und in Direktsteck-
leiste (3) einstecken. Haube (4) aufsetzen und mit Schrauben (5)
festschrauben. Lichthaube (6) aufsetzen.



Steckdose montieren

ACHTUNG!

Steckdose darf nur von einer Elektrofachkraft montiert wer-
den. Die Steckdose mit einer Sicherung (16 A trage) absi-
chern. Giiltige Vorschriften (z.B.: VDE) beachten!

ZAN

E Steckdose (1) im Abstand von ca. 0,5 m zum Steuerungsgehause (2)
an der Wand (Variante A/B) oder an der Decke (Variante C) montieren.
Verbindungsleitung von Steckdose (1) zum elektrischen Netz installie-
ren und anschlielen.

ACHTUNG!
Netzstecker (3) noch nicht in Steckdose einstecken

A

Zusatzlichen Taster montieren und
anschlieRen

ACHTUNG!

Anschluss nur fiir potentialfreie SchlieBerkontakte verwen-
den. Fremdspannung zerstért oder beschadigt die Steuerung.

ACHTUNG!

Gefahr durch elektrischen Strom!

Steuerung (4) nur am duBeren Rand anfassen!
Die elektronischen Bauteile nicht beriihren!

HINWEIS!

Die Montage eines zusitzlichen Tasters ist nur notwendig,
wenn zusétzlich zu dem eingebauten Taster, ein Weiterer
bendtigt wird.

Tasterkabel nie entlang einer Stromleitung verlegen, dies
kann Storungen in der Steuerung verursachen.

A\
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m HINWEIS
Az

Taster (1) an einer geeigneten, gut zuganglichen Stelle in der Garage
montieren. Mindesthohe vom Boden: 1,5 m

Tasterkabel (2) in der Garage installieren. Kabelende am Taster (1)
anschlielRen.

m Lichthaube (3) abnehmen. Schrauben (4) I6sen und Haube (5)
abnehmen. Steuerungsplatine (1) nach oben aus dem Grundtrager (6)
herausziehen.

HINWEIS!

[

E Tasterkabel (3) auf Klemme 5 + 6 der Direktsteckleiste (4) anschlielen.

Evtl. vorhandene Schliisseltaster (potentialfreier SchlieBer-
kontakt) parallel auf Klemme 5 + 6 anschlieBen.

Steuerungsplatine (1) in Grundtrager (2) einfihren und in Direktsteck-
leiste (3) einstecken. Haube (4) aufsetzen und mit Schrauben (5)
festschrauben. Lichthaube (6) aufsetzen.

ACHTUNG!

Nach der Montage unbedingt iiberpriifen, ob der Antrieb
korrekt eingestellt ist und reversiert, wenn er auf ein 50 mm
hohes, am Boden befindliches Hindernis trifft.

ACHTUNG!

Nach der Montage unbedingt iiberpriifen, ob der Antrieb
stoppt, wenn er mit einem Gewicht von 20 Kg belastet wird,
das in der Mitte der Unterkante des Torest befestigt ist

ACHTUNG!

Nach der Montage sicherstellen, dass Teile des Tores nicht in
offentliche FuBwege oder StraRen hineinragen.




Inbetriebnahme

Sicherheitshinweise

ZAN

VERLETZUNGSGEFAHR!

Die Krafteinstellung ist sicherheitsrelevant und muss von
Fachpersonal mit duBerster Sorgfalt durchgefiihrt werden.
Bei unzuladssig hoher Krafteinstellung konnen Menschen oder
Tiere verletzt und Gegenstiande beschadigt werden.

Waihlen Sie die Krafteinstellung so gering wie moglich, damit
Hindernisse schnell und sicher erkannt werden.

ABSTURZGEFAHR!

Beim Betitigen der Notentriegelung kann es zu unkontrollier-
ten Bewegungen des Tores kommen, wenn Federn schwach
oder gebrochen sind oder wenn das Tor nicht optimal Ge-
wichtsausgeglichen ist.

A\

HINWEIS!

Nach Einbau des Antriebes, muss die fiir den Einbau des
Antriebes verantwortliche Person gemaR Maschinenrichtlinie
2006/42/EG eine EG-Konformitatserklarung fiir die Toranlage
ausstellen und das CE-Zeichen sowie ein Typenschild anbrin-
gen.

Dies gilt auch im Privatbereich und auch, wenn der Antrieb an
einem handbetéatigen Tor nachgeriistet wird. Diese Unterla-
gen, sowie die Montage- und Betriebsanleitung des Antriebes
verbleiben beim Betreiber.

H

Endlagen Tor ZU + AUF einstellen

[

Der Laufweg des Antriebes kann mit Hilfe der Schaltschieber (V + H) ver-
langert bzw. verkurzt werden.

HINWEIS!

Die Einstellarbeiten nur bei entriegeltem Antrieb vornehmen
und das Tor von bewegen.

Uberpriifen Sie, ob das Tor vollstandig 6ffnet und schlieRt. Ist das nicht der
Fall, muss der Laufweg bzw. miissen die Endlagen eingestellt werden.

Endlage Tor ZU

1. Laufwagen entriegeln. Notentriegelungsseil (N) einmal ziehen. Laufwa-
gen muss sich mit der Hand hin und her schieben lassen.

2. Tor von Hand schlieRen.

3. Schaltschieber (V) I6sen und soweit an den Laufwagen heranschieben
bis es klickt

= Endschalter schaltet
4. Schaltschieber (V) festschrauben.
Endlage Tor AUF
1. Tor von Hand 6ffnen.

2. Schaltschieber (H) I6sen und soweit an den Laufwagen heranschieben
bis es klickt

= Endschalter schaltet
3. Schaltschieber (H) festschrauben.

4. Tor von Hand schlieRen.

Laufwagen (1) verriegeln :

1. Am Notentriegelungsseil (N) einmal ziehen.

2. Laufwagen mit der Hand ein Stlick schieben, bis das Kettenrad hérbar
einrastet

= Kettenrad klickt laut beim einrasten.

Antrieb einlernen

Die Steuerung hat eine automatische Krafteinstellung. Bei den Torbewe-
gungen ,AUF* und ,ZU*" liest die Steuerung die benétigte Kraft automatisch
ein und speichert sie bei Erreichen der Endlagen ab.

A\

1. Netzstecker einstecken.

ACHTUNG!

Vor Einstecken des Netzsteckers sicherstellen, dass die Span-
nung der Stromquelle mit der auf dem Typenschild angegebe-
nen Spannung des Antriebs libereinstimmt.

= Lampe (2) blinkt.

HINWEIS

Die erste Bewegung des Antriebes nach Anlegen der Netz-
spannung, muss immer Tor AUF sein. Ist das nicht der Fall,
die Kabel an den Klemmen 3 + 4 vertauschen.

2. Taster (1) driicken
= Tor 6ffnet bis Endlage Tor AUF oder ist geoffnet.
3. Taster (1) dricken.
= Tor schlieRt bis Endlage Tor ZU.
4. Steuerungsreset durchfiihren. Steuerungsreset je nach Antriebstyp:
siehe Kapitel “Betrieb/Bedienung - Steuerungsreset*
Nachfolgenden Ablauf 2x durchfiihren:
1. Taster (1) 1x driicken
= Tor &ffnet bis Schaltschieber (H, Tor AUF)
= Lampe (2) blinkt
2. Taster (1) 1x driicken
= Tor schlief3t bis Schaltschieber (V, Tor ZU)
= Lampe (2) blinkt

3. Wenn Lampe (2) leuchtet sind die Kraftwerte eingelesen und
gespeichert.

= Antrieb erfolgreich eingelernt!

Endlagen Tor AUF + ZU liberpriifen

Der Laufweg des Antriebes kann mit Hilfe der Schaltschieber verlangert
bzw. verkiirzt werden.

Uberpriifen Sie, ob das Tor vollstandig 6ffnet und schlieRt. Ist das nicht der
Fall, muss der Laufweg eingestellt werden.



Inbetriebnahme

1. Befehlsgeber (z.B.: Taster, Handsender, usw.) 1x betatigen.
= Tor 6ffnet bis Endlage Tor AUF oder ist gedffnet.
2. Uberpriifen ob das Tor die gewiinschten Endlagen erreicht.

= Gegebenfalls die Endlagen nachstellen. Siehe Kapitel “Inbetrieb-
nahme - Endlagen Tor Zu + Auf einstellen”.

Notentriegelung prufen

HINWEIS!

Bei Sektional- oder Deckenlauftoren kénnen Sie mit DIP-
Schalter 6 den Backjump aktivieren, dies entlastet die An-
triebs- und Tormechanik. Einfachere Betédtigung der Noten-
triegelung.

1. Tor mit Antrieb schlieRen.

2. Notentriegelung (N) 1x ziehen.
LaRt sich die Notentriegelung nicht betatigen, den Endschalter (V)
I6sen und ein Stiick in Richtung (1) schieben.

3. Tor mit Antrieb 6ffnen und wieder schlieen. Notentriegelung erneut
prifen.

Krafteinstellung prufen

Bei jedem Lauf des Tores Uberprift die Steuerung die gespeicherten Kraft-
werte mit den tatsachlich bendétigten Werten und paf3t die gespeicherten
Werte automatisch bei Erreichen der Endlagen an.

Uberpriifung: Siehe Kapitel “Wartung und Pflege - RegelméRige Priifung".

Handsender einlernen

[

HINWEIS!

Vor dem erstmaligen Einlernen von Handsendern den Funk-
empfanger immer komplett I6schen.

Speicher des Funkempfangers 16schen

1.
2.

3.

Lichthaube abnehmen.

Lerntaste (1) driicken und gedriickt halten.

= Nach 5 Sekunden blinkt die LED (3.1 oder 3.2)

= Nach weiteren 10 Sekunden leuchtet die LED (3.1 oder 3.2).
= Nach insgesamt 25 Sekunden leuchten alle LEDs (3.1 + 3.2).

Lerntaste (1) loslassen - Léschvorgang beendet.

Handsender einlernen

1.

Lerntaste (1) driicken
= 1xfur Kanal 1, LED (3.1) leuchtet
= 2xfur Kanal 2, LED (3.2) leuchtet

= Wird innerhalb von 10 Sekunden kein Code gesendet, schaltet der
Funkempfanger in Normalbetrieb.

Gewilinschte Handsendertaste (5) solange driicken, bis LED (3.1 / 3.2)
erlischt - je nachdem, welcher Kanal gewahlt wurde.

= LED erlischt - Einlernen beendet.
= Handsender hat den Funkcode in den Funkempféanger lbertragen.

Zum weiteren Einlernen von Handsendern die oberen Schritte
wiederholen. Max. 112 Speicherplatze je Funkempfanger stehen zur
Verfligung.

Lernmodus unterbrechen:

Lerntaste (1) so oft driicken, bis keine LED mehr leuchtet.

Das Hinweisschild Uber die Funktion der Notentriegelung, bitte am Seil der
Notentriegelung einhangen.



Inbetriebnahme
Warnschild anbringen

A

Warnschilder (Text + Dreieck), bitte an einer auffalligen Stelle anbringen,
z.B.: neben dem Taster (Dreieck) und auf den Torflligel (Text + Dreieck).

m HINWEIS
s. Seite 26 ,,Ketten und Antriebsschiene Reinigen*

® Aufkleber an gut sichtbarer Stelle in der Nahe der Laufschiene
anbringen




Betrieb / Bedienung

Sicherheitshinweise

» Das sich bewegende Tor stets beobachten und Personen fernhalten,
bis das Tor vollstandig gedffnet oder geschlossen ist.

Nie in laufendes Tor oder bewegte Teile greifen.
Das Tor erst durchfahren, wenn dieses vollstandig geoffnet ist.

An der Mechanik oder den SchlieRkanten des Tores, kann es Gefahr
durch Quetsch- und Scherstellen geben.

Tor offnen

1. Taster (1) oder Handsendertaste 1x driicken um Tor zu 6ffnen.
2. Bei Torbewegung ,AUF“ nochmals den Taster (1) driicken.

= Das Tor bleibt stehen (Abhangig vom DIP-Schalter 7).
3. Bei gestopptem Tor nochmals den Taster (1) driicken.

= Das Tor schlieRt (Abhangig vom DIP-Schalter 7).

Tor schlieRen

1. Taster (1) oder Handsendertaste 1x driicken um Tor zu schlieRen.

2. Bei Torbewegung ,ZU" nochmals den Taster (1) driicken.
= Das Tor bleibt stehen (Abhangig vom DIP-Schalter 7).

3. Bei gestopptem Tor nochmals den Taster (1) driicken.
= Das Tor 6ffnet (Abhéangig vom DIP-Schalter 7).

Impulsfolge der Torbewegung

Impulsfolge mit DIP-Schalter 7 einstellen.

1 |

DIP 7 OFF, Standardeinstellung bei allen Antrieben
(siehe Abbildung):

e auf - stopp - zu - stopp - auf - ...
DIP 7 ON:
» Taster 1: auf - stopp - auf - stopp - ...

e Taster 2: zu - stopp - zu - stopp - ...

Notentriegelung

c ACHTUNG!!
Die Notentriegelung ist ausschlieBlich dafiir geeignet, um
bei einem Notfall das Tor zu Offnen oder zu SchlieRen. z.B.:
Stromausfall oder Defekt des Antriebes. Sie nicht dafiir geeig-
net, das Tor ofters dariiber zu Offnen oder zu SchlieRen. Dies
kann den Antrieb oder das Tor beschadigen.

é ABSTURZGEFAHR'!

Beim Notentriegeln kann das Tor durch einen Federbruch
oder eine falsche Einstellung des Gewichtsausgleichs, sich
selbststindig Offnen oder SchlieRen. Antrieb kann beschidigt
oder zerstort werden.

0 HINWEIS
1 Ein- und Ausriegeln kann in jeder Stellung des Tores erfolgen.

1. Notentriegelungsseil (N) einmal ziehen.
= der Antrieb lauft frei, das Tor laRt sich per Hand bewegen.
2. Notentriegelungsseil (N) noch einmal ziehen.
= der Antrieb rastet ein, das Tor 183t sich nur motorisch bewegen.

HINWEIS!

Ist im Tor eine Schlupftiir, aber keine Schlupftiirsicherung
vorhanden - Schlupftiirsicherung einbauen (siehe Zubehoéran-
leitung).

Ist im Tor keine Schlupftiir und in der Garage kein zweiter Ein-
gang vorhanden - Entriegelungsschloss oder Bowdenzug zur
Entriegelung von aussen einbauen (siehe Zubehoéranleitung).

uerungsreset
51

1. Lichthaube (1) abnehmen.

2. Taste (3) solange driicken bis Glihbirne (2) erlischt.
= Gluhbirne (2) aus - Kraftwerte geldscht

3. Taste (3) loslassen.

= Gluhbirne (2) blinkt und der Steuerungsreset wurde erfolgreich
durchgefihrt
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Betrieb / Bedienung

Je nach DIP-Schalter ist das Verhalten der Glihbirne unterschiedlich:

« DIP-Schalter 4 ON,
Glihbirne (2) leuchtet nach dem Steuerungsreset

» DIP-Schalter 4 OFF,
Glihbirne (2) blinkt nach dem Steuerungsreset.

H

Zwischenstopp

Bei einem Zwischenstopp durch Betatigen eines Tasters oder Handsen-
ders, stoppt der Antrieb sofort. Beim nachsten Befehl fahrt der Antrieb
in Gegenrichtung, siehe Kapitel “Betrieb/Bedienung - Impulsfolge der
Torbewegung®.

HINWEIS!

Nach einem Steuerungsreset, muss der Antrieb neu einge-
lernt werden.

Sicherheitsstopp 1
(Kraftabschaltung)

Bei einer Kraftabschaltung - stoppt oder reversiert der Antrieb. Beim
nachsten Befehl fahrt der Antrieb in Gegenrichtung, siehe Kapitel “Betrieb/
Bedienung - Impulsfolge der Torbewegung*.

»  Sicherheitsstopp beim Schlielen des Tores - Tor reversiert

+  Sicherheitsstopp beim Offnen des Tores - Tor stoppt

Sicherheitsstopp 2
(Sicherheitseingang)

Beim Auslosen des Sicherheitseingangs (z.B. jemand lauft durch die Licht-
schranke) - stoppt, reversiert oder 6ffnet der Antrieb, je nach Einstellung
der DIP-Schalter:

Die Beschreibungen zu und Einstellméglichkeiten mit den DIP-Schaltern
sind in Kapitel “Funktionen und Anschlisse - Hinderniserkennung”
aufgefuhrt.

Werkseinstellungen DIP-Schalter 1 und 3 OFF:

»  Wird der Sicherheitseingang beim Schlielen des Tores aktiviert, rever-
siert das Tor

+  Wird der Sicherheitseingang beim Offnen des Tores aktiviert, erfolgt
keine Reaktion (Tor 6ffnet weiter)

Uberlastschutz

Wird der Antrieb beim Offnen oder SchlieRen (iberlastet, erkennt die
Steuerung das und stoppt den Antrieb. Nach ca. 20 Sekunden oder einem
Steuerungsreset gibt die Steuerung die Uberlastsicherung wieder frei.

Der Antrieb kann nun wieder den Betrieb aufnehmen.

Betrieb nach Stromausfall

Beim Stromausfall bleiben die eingelernten Kraftwerte gespeichert. Die

erste Bewegung des Antriebes nach einem Stromausfall ist immer Tor AUF.

Funkempfanger
m HOMELINK KOMPATIBEL !

Ist ihr Fahrzeug mit einem Homelinksystem (Version 7) aus-
gestattet, so ist unser Antrieb/Funkempfanger mit 868,6 MHz
dazu kompatibel. Bei dlteren Homelinksystemen, muss eine
andere Funkfrequenz (40,685 oder 434,42 MHz) verwendet
werden. Informationen finden Sie unter: “http://www.euro-
homelink.com“

Sicherheitshinweise

» Zum sicheren Betrieb mussen die ortlich fir diese Anlage geltenden
Sicherheitsbestimmungen eingehalten werden ! Auskiinfte erteilen
E-Werke, VDE und Berufsgenossenschaften.

» Der Betreiber geniel3t keinerlei Schutz vor Stérungen durch andere
Fernmeldeanlagen oder Gerate (z.B. Funkanlagen, die ordnungsge-
man im gleichen Frequenzbereich betrieben werden).

» Bei Empfangsproblemen gegebenfalls die Batterie des Handsenders
ersetzen.

Anzeige- und Tastenerklarung

1 Lerntaste - Versetzt den Funkempfanger in verschiedene
Betriebsarten:

* Lernbetrieb
» Loschbetrieb

* Normalbetrieb

2 Interne Antenne

3 LEDs - Zeigen an, welcher Kanal gewahlt ist.
» 3.1 LED Kanal 1
» 3.2 LED Kanal 2

4 Anschlul} fiir externe Antenne
Sollte die Reichweite mit der internen Antenne nicht ausreichen,
kann eine externe Antenne (6) eingesetzt werden.

5 Handsendertaste

6 Externe Antenne

7 Optional: Externer Funkempfanger im Gehause anschlief3bar
(gesondertes Zubehdr)
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Betrieb / Bedienung

Handsender einlernen

1. Lerntaste (1) dricken
= 1xfur Kanal 1, LED (3.1) leuchtet
2x fur Kanal 2, LED (3.2) leuchtet

= Wird innerhalb von 10 Sekunden kein Code gesendet, schaltet der
Funkempfanger in Normalbetrieb.

2. Gewunschte Handsendertaste (5) solange dricken, bis LED (3.1/3.2)
erlischt - je nachdem, welcher Kanal gewahlt wurde.

= LED erlischt - Einlernen beendet.
= Handsender hat den Funkcode in den Funkempfanger Gbertragen.

3. Zum weiteren Einlernen von Handsendern die oberen Schritte
wiederholen. Max. 112 Speicherplatze je Funkempfanger stehen zur
Verfligung.

Lernmodus unterbrechen:

Lerntaste (1) so oft driicken, bis keine LED mehr leuchtet.

Handsendertaste aus Funkempfanger Id6schen

Zieht ein Benutzer einer Sammelgaragenanlage um und mochte dieser
seinen Handsender mitnehmen, missen alle Funkcodes des Handsenders
aus dem Funkempfanger geléscht werden.

Aus Sicherheitsgriinden sollte jede Taste und jede Tastenkombination des
Handsenders geldscht werden!

1. Lerntaste (1) driicken und 5 Sekunden gedriickt halten
= Eine LED blinkt (egal welche).

2. Lerntaste (1) loslassen
= Funkempfanger ist im Léschmodus.

3. Taste am Handsender driicken, deren Code im Funkempfanger ge-
|6scht werden soll

= LED erlischt. Loschvorgang beendet

4. Den Vorgang fur alle Tasten und Tastenkombinationen wiederholen.

Loschen eines Kanals aus dem
Funkempfanger

1. Lerntaste (1) dricken und gedrickt halten
1x fur Kanal 1, LED (3.1) leuchtet
2x fur Kanal 2, LED (3.2) leuchtet
= Nach 5 Sekunden blinkt die LED (3.1 oder 3.2)
= Nach weiteren 10 Sekunden leuchtet die LED (3.1 oder 3.2).
2. Lerntaste (1) loslassen

= Ld&schvorgang beendet.

Speicher des Funkempfangers loschen

Geht ein Handsender verloren, missen aus Sicherheitsgriinden alle Kanale
am Funkempfanger geldscht werden! Danach muss der Funkempfanger
alle Handsender neu einlernen.

1. Lerntaste (1) dricken und gedrickt halten.
= Nach 5 Sekunden blinkt die LED (3.1 oder 3.2)
= Nach weiteren 10 Sekunden leuchtet die LED (3.1 oder 3.2).
= Nach insgesamt 25 Sekunden leuchten alle LEDs (3.1 + 3.2).

2. Lerntaste (1) loslassen - Léschvorgang beendet.

Externe Antenne anschliefen

Sollte die interne Antenne des Funkempfangers keinen ausreichenden
Empfang herstellen, kann eine externe Antenne angeschlossen werden,

siehe Kapitel “Funktionen und Anschlisse - Externe Antenne anschlieBen®.

Das Antennenkabel darf keine mechanische Belastung auf den Funkemp-
fanger ausliben, Zugentlastung anbringen.

Wofir ist der Taster 2?

Taster 2 wird zum definierten Offnen und SchlieRen des Tores ber 2
verschiedene Taster bzw. Kanale (2-Kanalbetrieb). Somit kann mit einem
Taster gedffnet und mit dem anderen das Tor geschlossen werden.

Wird diese Funktion verwendet, kann ein 2 Taster angeschlossen wer-
den. Einstellungen siehe Kapitel “Funktionen und Anschlusse - Taster 2
anschlief’en” sowie die Kapitel “Funktionen und Anschliisse - Definiertes
Offnen und SchlieRen (DIP 7)* und “Teiléffnung (DIP 8)".
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Funktionen und Anschlusse

Allgemeine Hinweise

» DIP-Schalter bei Auslieferung in der Stellung OFF, alle Zusatzfunktion
ausgeschaltet.

Kabellange max. 10 m bei Klemme: 9 + 10, 11 + 12
Kabellange max. 30 m bei Klemme: 5+ 6,7 + 8

Alle elektrischen Leitungen missen fest verlegt und gegen verlagern
gesichert werden.

Hinderniserkennung (DIP 1, 2 + 3)

Antriebsverhalten bei Tor 6ffnen

Trifft das Tor auf ein Hindernis (Kraftabschaltung) oder der Sicherheitsein-
gang wird unterbrochen (jemand lauft durch die Lichtschranke), erkennt
das der Antrieb und reagiert je nach Einstellung des DIP-Schalters 1.

DIP-Schalter 1

OFF  Keine Reaktion bei einer Unterbrechnung des Sicherheitsein-

ganges. Bei einer Kraftabschaltung stoppt das Tor.
ON Antrieb stoppt das Tor

Antriebsverhalten bei Tor schlieRen

Trifft das Tor auf ein Hindernis (Kraftabschaltung) oder der Sicherheitsein-
gang wird unterbrochen (jemand lauft durch die Lichtschranke), erkennt
das der Antrieb und reagiert je nach Einstellung des DIP-Schalters 2 + 3.

DIP-Schalter 2: Funktion Sicherheitsanschluss

OFF  Offnerkontakt fiir Lichtschranke

ON Tasteranschluss flr Taster 2
(Teiléffnung, Definiertes Offnen und SchlieRen)

DIP-Schalter 3: Verhalten Antrieb bei Tor schlieRen

OFF
ON Antrieb stoppt und 6ffnet das Tor vollstandig

Antrieb stoppt und &ffnet das Tor ein Stiick, Reversion

Lichtschranke anschliefRen

» Zulassiger Kabelquerschnitt: max. 0,75 mm?2.

Klemme 7 + 8 Sicherheitsanschluss, nur wenn DIP-Schalter 2 OFF
geregelte DC 24 V, max. 0,1 A
* Klemme 9: DC 24 V

» Klemme 10: Masse

Klemme 9 + 10

Einstellungen: siehe Kapitel “Funktionen und Anschlisse - Hinderniserken-
nung (DIP 1, 2 + 3)".

Taster 2 anschlieBen (DIP 2)

» Zulassiger Kabelquerschnitt: max. 0,75 mm?2.

ACHTUNG

Anschluss nur fiir potentialfreie SchlieRerkontakte verwen-
den. Fremdspannung beschéadigt oder zerstort die Steuerung.

A\

Taster 2 kann bei folgenden Funktionen bei Bedarf eingesetzt werden:
« Definiertes Offnen und SchlieRen

« Teiloffnung

[

UNBEDINGT BEACHTEN!

Bei Verwendung von Taster 2 steht kein Sicherheitsanschlu
mehr zur Verfiigung.

Klemme 7 + 8

Warnlicht anschlieBen (DIP 4)

» Zulassiger Kabelquerschnitt: max. 0,75 mm?2.

Anschluss fir Taster 2, nur wenn DIP-Schalter 2 ON

Klemme 11 + 12

DIP-Schalter 4

ungeregelte DC 24 V (max. 34 Volt), max 1 A

OFF

ON Torzustandsanzeige
 leuchtet, wenn das Tor nicht geschlossen ist

angeschlossenes Warnlicht blinkt (Steuerung erzeugt blinken)

» aus, wenn Tor geschlossen ist
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Funktionen und Anschlusse
Direktsteckleiste (Taster 1) Definiertes Offnen und SchlieRen

m HINWEIS (D'P 7)

Die Anschliisse (Klemme 3 + 4) beim Einsatz des Antriebes

an einem Fliigeltor vertauschen. (2 HINWEIS!
Bei dieser Funktion 6ffnet nur Taster 1/Funkkanal 1 das Tor
» Zulassiger Kabelquerschnitt: max. 1,5 mm?2. und Taster 2/Funkkanal 2 schlieBt nur das Tor.

Klemme 1 + 2 Trafo
Klemme 3 C-Schiene
Klemme 4 Kette
Klemme 5 + 6 Tasteranschluss (Taster 1) Taster 1/Funkkanal 1 6ffnen und Taster 2/Funkkanal 2 schlieBen das Tor.
Diese Funktion kann auch nur mit 2 Tastern oder nur mit einem Handsen-
c ACHTUNG dern genutzt werden.
Anschluss (Klemme 5 + 6) nur fiir potentielf_reie Schliel&e[kon- Voraussetzung:
takte verwenden. Fremdspannung beschadigt oder zerstort
die Steuerung. » DIP-Schalter 8 OFF

« 2 Taster angeschlossen (DIP-Schalter 2 ON) oder 2 Handsendertasten

Vorwarnzeit (DIP 5) singslert,

Das Warnlicht blinkt nach Betatigen des Tasters oder Handsenders 3
Sekunden, bevor der Antrieb startet. Wird innerhalb dieser Zeit erneut der
Taster oder Handsender betatigt, wird die Vorwarnzeit abgebrochen.

Die Vorwarnzeit wirkt sowohl auf die interne Beleuchtung, als auch auf ein
angeschlossenes Warnlicht.

DIP-Schalter 5 DIP-Schalter 7
OFF  deaktiviert OFF  deaktiviert
ON aktiviert, interne Beleuchtung und Warnlicht blinken 3 Sekunden ON aktiviert

Backjump (DIP 6)

m HINWEIS!
Bei Sektional- oder Deckenlauftoren kénnen Sie DIP-Schalter
6 auf ON stellen, dies entlastet die Antriebs- und Tormecha-
nik. Einfachere Betatigung der Notentriegelung.

Dient zur Entlastung der Tor- und Antriebsmechanik. Der Antrieb fahrt nach
Erreichen der Endlage Tor ZU, kurz in Richtung Tor AUF und entlastet so
die Mechanik.

DIP-Schalter 6

OFF  deaktiviert
ON aktiviert
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Funktionen und Anschlusse

Teiloffnung (DIP 8) Externe Antenne anschlieRen
Diese Funktion 6ffnet das Tor teilweise, je nach Einstellung. Auslieferungszustand: frei

Einsatzbeispiele: Beliften der Garage, Seitensektionaltor fir Personen-
durchgang 6ffnen, uvm. Die Teil6ffnung kann mit zwei Tastern, aber auch
nur mit Handsendern genutzt werden.

Schnittstelle TorMinal

siehe Bedienungsanleitung TorMinal

DIP-Schalter 8

OFF  deaktiviert
ON aktiviert, , DIP-Schalter 7 auf3er Funktion

Teil6ffnung mit 2 Tastern

Zusatzlichen Taster montieren und als Taster 2 auf Klemme 7 + 8 anschlie-
Ren, siehe Kapitel “Funktionen und Anschlisse - Taster 2 anschlieRen (DIP
2)".

* Taster 1 6ffnet das Tor immer komplett.
Tor mit Taster 2 teilweise gedffnet, 6ffnet ein Betatigen von Taster 1 das
Tor komplett.

» Taster 2 fiihrt die Teil6ffnung nur aus, wenn das Tor geschlossen ist.
Sollte das Tor mit Taster 1 ganz oder mit Taster 2 teilweise gedffnet
sein, schliefl3t ein erneutes Betéatigen von Taster 2 das Tor.

Ablauf:
1. Tor schlieRen

2. DIP-Schalter 8 ON: aktiviert die Teil6ffnung

= DIP-Schalter 8 immer auf ON lassen, die OFF-Stellung l6scht sofort
die eingestellte Teild6ffnung.

3. Taster 2 driicken (Tor aus Endlage “ZU” 6ffnen)

= Tor &ffnet bis Taster 2 ein zweites Mal gedriickt wird oder das Tor Klemme 1 Stromabnahme Kette
die Endlage “Tor AUF” erreicht. Klemme 2 Stromabnahme Schiene
4. Taster 2 beim Erreichen der gewlinschten Position driicken. Klemme 3+4 Endschalter Tor AUFE
5. Tor mit Taster 2 schlieRen Klemme 5 Motorkabel
Teil6ffnung gespeichert und betétigen von Taster 2 6ffnet das Klemme 6 Motorkabel
Tor bis zur Einstellung. Zum Loéschen der Teil6ffnungseinstel-
lung DIP-Schalter 8 auf OFF stellen Klemme  7+8 Endschalter Tor ZU

Teil6ffnung mit Handsender (2-Kanalbetrieb)

2 Tasten des Handsenders einlernen. z.B. Taste 1 auf Funkkanal 1 und
Taste 2 auf Funkkanal 2

* Funkkanal 1 hat immer die gleiche Funktion wie Taster 1

* Funkkanal 2 hat immer die gleiche Funktion wie Taster 2
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Wartung und Pflege

Wichtige Hinweise

GEFAHR!

Der Antrieb oder das Steuerungsgehause darf nie mit einem
Wasserschlauch oder Hochdruckreiniger abgespritzt werden.

ZAN

Vor Arbeiten am Tor oder dem Antrieb immer Netzstecker ziehen.
Keine Laugen oder Sauren zum Reinigen verwenden.

>
>
» Antrieb bei Bedarf mit einem trockenen Lappen abreiben.
» Nie in laufendes Tor oder bewegte Teile greifen.

>

An der Mechanik oder den SchlieRkanten des Tores, kann es Gefahr
durch Quetsch- und Scherstellen geben.

» Alle Befestigungsschrauben des Antriebes auf festen Sitz Uberprifen,
wenn noétig nachziehen.

» Das Tor gemaR der Anleitung des Herstellers tberprifen.

Ketten und Antriebsschiene
reinigen

1. Kette (7) oder Antriebsschiene (8) ist stark verschmutzt - mit sauberem
Lappen reinigen.

2. Kette (7) und Antriebsschiene (8) bei Bedarf mit ,leitfahigem* Ol leicht
eindlen. Kein Fett verwenden !

H

Gluhbirne wechseln

1. Netzstecker aus Steckdose ziehen.

HINWEIS!
Vorgeschriebene Olsorte : Ballistol, Kontaktspray WD40

2. Lichthaube (1) abnehmen.
3. Gluhbirne (2) nach links drehen und abziehen.

4. Neue Gluhbirne (32 Volt, 18 Watt, BA 15s) einstecken und nach rechts
bis zum Rastpunkt verdrehen.

5. Lichthaube (1) aufsetzen.

Sicherung wechseln
(Anschluss Warnlicht)

1. Netzstecker aus Steckdose ziehen.

2. Lichthaube (1) abnehmen. Schrauben (2) I6sen und Haube (3)
abnehmen.

3. Steuerungsplatine (2) nach oben aus dem Grundtrager (4)
herausziehen.

4. Defekte Sicherung auswechseln.

5. Sicherung fir Anschluss Warnlicht, Klemme 11 + 12.
Sicherung 1 A flink

6. Steuerungsplatine (1) in Grundtrager (2) einfihren und in Direktsteck-
leiste (3) einstecken.

7. Haube (4) aufsetzen und mit Schrauben (5) festschrauben. Lichthaube
(6) aufsetzen und einrasten.

®@-26



Wartung und Pflege

Regelmalige Prifung

Sicherheitseinrichtungen regelmaRig, jedoch min. alle 6 Monate auf ihre korrekte Funktion UGberprifen. Siehe EN 12453:2000.

Druckempfindliche Sicherheitseinrichtungen (z.B. Sicherheitskontaktleiste) alle 4 Wochen auf ihre korrekte Funktion Uberprifen.

siehe EN 60335-2-95:11-2005.

Hierbei vor allem prifen, ob der Antrieb ordnungsgeman reversiert, wenn er auf ein 50mm hohes auf dem Boden stehendes Hindernis trifft. Justierung falls

notwendig korrigieren und erneut tperprifen, da eine unkorrekte Justierung eine Gefahrdung darstellt.

Priifung  Verhalten

§ja/nein mogliche Ursache

{ Abhilfe

Kraftabschaltung : Antrieb reversiert beim Auf-
Torfliigel beim SchlieRen mit ; treffen auf den Gegenstand

einem 50 mm hohen Gegen- :
stand stoppen. H

T

ja

Kraftabschaltung funkti-
oniert ohne Einschran-
kungen

H .
: « Alle Einstellungen so lassen.

nein Hp)

Tor falsch eingestellt

i« Tor einstellen, Fachmann holen !

Notentriegelung Notentriegelung 1aRt sich
! leicht betatigen (1x ziehen,

Vorgehensweise wie in Antrieb entriegelt)

Kapitel “Betrieb/Bedie-
nung - Notentriegelung”
beschrieben.

Alles in Ordnung !

i nein H

Antrieb driickt das Tor zu.

Tor- und Antriebsmecha-
nik verspannt

Notentriegelung defekt.

Tor klemmt

i « Endschalter Tor ZU verstellen oder Back-

jump (DIP-Schalter 6 ON) einschalten.

» Notentriegelung reparieren

« Tor Uberprufen, siehe Wartungsanleitung

des Tores.

Verhalten des Tores, wie
: an DIP-Schalter 1, 2 oder 3
i eingestellt.

Sicherheitskontaktleiste,
wenn vorhanden

Tor 6ffnen/schlie3en und
dabei die Leiste betatigen

Alles in Ordnung!

nein )

Kabelbruch, Klemme
locker

DIP-Schalter verstellt
Leiste defekt

» Verdrahtung Uberprufen, Klemmen nach-

ziehen.

+ DIP-Schalter einstellen

* Anlage ausser Betrieb nehmen und gegen

Wiedereinschalten sichern, Kundendienst
rufen !

Lichtschranke, wenn
vorhanden

Verhalten des Tores, wie
: an DIP-Schalter 1, 2 oder 3

i ei tellt.
Tor 6ffnen/schlief’en und eingeste

dabei die Lichtschranke
unterbrechen.

Alles in Ordnung !

i nein Pe

Kabelbruch, Klemme
locker

DIP-Schalter verstellt
Lichtschranke schmutzig

Lichtschranke verstellt
(Halterung verbogen)

Lichtschranke defekt
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» Verdrahtung tberprifen, Klemmen nach-

ziehen.

» DIP-Schalter einstellen
« Lichtschranke reinigen

« Lichtschranke einstellen

» Anlage ausser Betrieb nehmen und gegen

Wiedereinschalten sichern, Kundendienst
rufen



Sonstiges
Demontage

WICHTIG!
Sicherheitshinweise beachten!

Der Arbeitsablauf ist der gleiche, wie im Abschnitt ,Montage*“ jedoch in
umgekehrter Reihenfolge. Beschriebene Einstellarbeiten entfallen.

Entsorgung

Entsprechende Landervorschriften beachten!

Gewahrleistung und Kundendienst

Die Gewahrleistung entspricht den gesetzlichen Bestimmungen. Ansprech-
partner fir eventuelle Gewahrleistungen ist der Fachhandler.

Der Gewahrleistungsanspruch gilt nur fur das Land, in dem der Antrieb
erworben wurde.

Batterien, Sicherungen und Glihbirnen sind von der Gewahrleistung
ausgeschlossen.

Wenn Sie Kundendienst, Ersatzteile oder Zubehor bendétigen, wenden Sie
sich bitte an lhren Fachhandler.

Wir haben versucht, die Montage- und Betriebsanleitung so Ubersichtlich
wie moglich zu gestalten. Haben Sie Anregungen fur eine bessere Gestal-
tung oder fehlen Ihnen Angaben in der Montage- und Betriebsanleitung,
schicken Sie Ihre Vorschlage an uns:

Fax.: 0049 /7021 / 8001-403

email: doku@sommer.eu
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HOMELINK KOMPATIBEL !

i |

Hilfe bei Storungen
Tipps zur Storungssuche

Ist in ihrem Fahrzeug die neueste Homelinkversion (Version 7) eingebaut, so ist unser Antrieb/Funkempfanger mit 868,6 MHz dazu kom-
patibel. Bei dlteren Homelinkversionen, miissen Sie eine andere Funkfrequenz (40,685 oder 434,42 MHz) einsetzen. Informationen finden
Sie unter “http://www.eurohomelink.com“ oder Sie wenden sich an ihrem Fachhandler.

o WICHTIG!
1 Viele Storungen lassen sich durch einen Steuerungsreset (Kraftwerte 16schen) beseitigen, danach Antrieb neu einlernen !

Sollte es mit Hilfe der Tabelle nicht méglich sein die Stérung zu finden und zu beseitigen, flhren Sie die nachfolgenden MalRnahmen durch.

» Steuerungsreset (Kraftwerte I6schen) an der Steuerung durchfiihren.

* Angeschlossenes Zubehor (z.B. Lichtschranke) abklemmen und bei einem Sicherheitsanschluss die Briicke wieder anklemmen.

* Alle DIP-Schalter auf Werkseinstellung setzen.

» Sind Einstellungen mit dem TorMinal verandert worden, einen Steuerungsreset mit dem TorMinal durchfiihren.

» Alle Anschlusse an den Direktsteckleisten und Klemmleiste Uberpriifen und bei Bedarf nachziehen.

Stérungen am Antrieb kénnen Sie nach der folgenden Tabelle beseitigen. Kommen Sie selbst nicht weiter, fragen Sie Ihren Fachhandler um Rat oder
suchen Sie Hilfe im Internet unter “http://www.sommer.eu”.

Stérung

Mogliche Ursache

Beseitigung

Beleuchtung blinkt

Antrieb nicht eingelernt, keine Kraftwer-
te gespeichert.

Antrieb einlernen. Siehe Kapitel “Inbetriebnahme - Antrieb einler-
nen*“

Antrieb ohne Funktion und ohne Be-
leuchtung

Keine Netzspannung vorhanden

: Netzstecker einstecken

Keine Steuerung eingebaut

i Steuerung einbauen

Sicherung fur den Stromkreis Garage
i ausgelost

Sicherung auswechseln, Uberpriifung mit einem anderem Verbrau-
cher z.B. Bohrmaschine

Keine Beleuchtung beim Schlieffen und
Offnen des Tores

Glihbirne defekt

Glihbirne auswechseln. Siehe Kapitel “Wartung und Pflege - Gliih-
birne wechseln”

Antrieb ohne Funktion

: Steuerung nicht richtig eingebaut

Steuerung richtig in Steckleiste einstecken

Lichtschranke unterbrochen.

Unterbrechung beseitigen

Antrieb ohne Funktion bei Bedienung mit
Handsender

i Batterie im Handsender ist leer

Batterie gegen Neue wechseln

Handsender nicht auf Funkempfanger
eingelernt.

Handsender einlernen

Falsche Funkfrequenz

Frequenz Uberprifen (868/434 MHz ohne externe Antenne)

: Befehl liegt dauerhaft an, weil Taste
i verklemmt.

i Taste I6sen oder Handsender austauschen

Antrieb ohne Funktion bei Bedienung mit
Taster

Taster nicht angeschlossen oder defekt

Taster anschlief3en oder austauschen

Tor stoppt beim Schlielen und fahrt ca.
10 cm in die Gegenrichtung und stoppt

: Ansprechen der Kraftabschaltung
i durch ein Hindernis

Hindernis entfernen, Tor komplett 6ffnen

Falsche Kraftwerte eingelernt oder
Krafttoleranz zu gering

Kraftwerte I6schen und neu einlernen.

Schaltschieber falsch eingestellt

Schaltschieber nachstellen, siehe Kapitel “Inbetriebnahme - Endla-
gen Tor Zu + Auf einstellen”

: Tor falsch eingestellt oder defekt (z.B.
: Federwelle)

Tor vom Fachmann einstellen oder reparieren lassen

Tor stoppt beim Offnen und fahrt ca. 10
cm in die Gegenrichtung und stoppt

i Ansprechen der Kraftabschaltung
i durch ein Hindernis

Hindernis entfernen. Tor komplett mit Taster in Endlage Tor “Zu”
fahren.

Falsche Kraftwerte eingelernt oder

i Krafttoleranz zu gering

Kraftwerte I6schen und neu einlernen.

Schaltschieber falsch eingestellt

Schaltschieber nachstellen, siehe Kapitel “Inbetriebnahme - Endla-
gen Tor Zu + Auf einstellen”

Tor stoppt beim Offnen

Angeschlossene Lichtschranke unter-
brochen und DIP-Schalter 1 auf ON

Unterbrechung beseitigen oder DIP-Schalter 2 auf OFF

Antrieb schlief3t das Tor nicht

: Stromversorgung Lichtschranke unter-
i brochen

* Anschluss Uberpriifen

« Sicherung austauschen

Antrieb war vom Netz getrennt

Beim ersten Befehl nachdem die Stromversorgung hergestellt ist
offnet der Antrieb das Tor immer komplett.
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Storung

Hilfe bei Storungen

Mogliche Ursache

i Beseitigung

Antrieb 6ffnet das Tor, danach keine Re-
aktion mehr auf einen Befehl mit Taster
oder Handsender

Sicherheitseingang ausgelost (z.B.
i Lichtschranke defekt).

* Hindernis aus Lichtschranke entfernen
» Lichtschranke reparieren

» Direktsteckleiste nicht richtig aufgesteckt

Endschalter ,Tor ZU" im Laufwagen
i defekt

Endschalter austauschen

Antrieb schlieBt das Tor, danach keine
Reaktion mehr auf einen Befehl mit Tas-
ter oder Handsender

Endschalter , Tor AUF* im Laufwagen
defekt

Endschalter austauschen

Angeschlossenes Warnlicht leuchtet nicht :

Sicherung defekt

Sicherung austauschen, siehe Kapitel “Wartung und Pflege - Si-
cherung wechseln (Anschluss Warnlicht)”

¢ Gluhbime defekt

Glihbirne des Warnlichts austauschen.

Geschwindigkeit beim Offnen oder
Schlief3en verandert sich

i Antrieb startet langsam und wird dann
i schneller

Softlauf, véllig normal.

Kettenschiene verschmutzt

Schiene reinigen und neu schmieren, siehe Kapitel “Wartung und
Pflege - Kette und Antriebsschiene reinigen”

Kettenschiene mit falschem Ol ge-
schmiert

Schiene reinigen und neu schmieren, siehe Kapitel “Wartung und
Pflege - Kette und Antriebsschiene reinigen”

i Kette falsch gespannt

Kette spannen, siehe Kapitel “Montage - Vormontage”

Antrieb beendet Lernlauf nicht

Endlagen falsch eingestellt

Endlagen einstellen, sieche Kapitel “Inbetriebnahme - Endlagen Tor
Zu + Auf einstellen”

Nur Funkempfanger!
Alle LEDs blinken

Alle Speicherplatze belegt, max. 112.

» Nicht mehr benétigte Handsender I16schen.

» Zusatzlichen Funkempfanger installieren.

LED 3.1 oder 3.2 leuchtet standig

Funksignal wird empfangen, evtl.
Taste eines Handsender defekt oder
Fremdsignal.

» Batterie aus Handsender entnehmen

» Warten bis Fremdsignal abfallt.

LED 3.1 oder 3.2 leuchtet

i Funkempfénger im Lernmodus, wartet
: auf einen Funkcodes eines Handsen-
i ders.
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Gewilinschte Handsendertaste driicken



