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1) Bezeichnungen

In dieser Anleitung wird das Zugangskontrollsystem der Serie MOON
beschrieben. Um das Lesen zu erleichtern und die Beschreibung des
Produkts zu vereinfachen, werden flr die Bezeichnung der Artikel
allgemein Ubliche Ausdriicke verwendet:

in dieser Anleitung\

Artikel Beschreibung Bezeichnung

MORX Decoder Decoder flr DECODER
for MOM MOM und MOT
and MOT

MOT Digital selector Tastatur TASTATUR

MOM Transponder ~ Transponder- LESER
reader kartenleser

MOCARD  Card for Transponder- CARD
transponder karte
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2) Einleitung

Das Zugangskontrollsystem der Serie MOON ermoglicht es, den
Zugang zu Orten bzw. Diensten zu Uberprifen und nur den dazu
Befugten zu gestatten. Die Erkennung erfolgt Uber
Zahlenkombinationen, die der Benutzer auf der “TASTATUR” des

o Eine bzw. mehrere TASTATUREN + ein DECODER: die
Zugangskontrolle erfolgt Uber eine Kombination, die der Benutzer auf
der TASTATUR eintippen muss (Abbildung 1).

,Digital Selectors” eintippen muss, oder Uber eine Transponder- —@ Durch jede Kombination kann je nachdem, wie sie programmiert wird, nur

CARD, die vor den ,LESER" gehalten werden muss.
Diese beiden Betriebsweisen entsprechen den zwei verschiedenen
Mdoglichkeiten, die dem System eigen sind.

ein Ausgang oder beide Ausgénge aktiviert werden. Auch Mischungen sind
maoglich: einige Kombinationen kdnnen nur an einem Ausgang aktiv sein,

andere an beiden.

\
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e CARDS + ein LESER + ein DECODER : jeder Benutzer besitzt eine —Ode nachdem, wie die Cards programmiert werden, kénnen sie nur einen

CARD, und die Zugangskontrolle erfolgt Uber die Erkennung des
jeweiligen Codes jeder CARD, wenn sie vor den LESER gehalten wird
(Abbildung 2).

Trotz ihrer anscheinenden Einfachheit enthalten die Transponder
Cards in Wahrheit einen komplizierten Kreislauf, der es dem LESER
gestattet, den Code jeder einzelnen Card zu erkennen, wenn sie sich
nah am Leser befindet.

der beiden Ausgénge oder alle zwei Ausgange aktivieren.
Auch Mischungen sind méglich: einige CARDS kdnnen nur an einem Ausgang
aktiv sein, andere an beiden.

Der LESER funktioniert wie eine Antenne, er erkennt den Code der
CARD in seiner unmittelbaren Nahe und sendet ihn zum DECODER.
Nattrlich muss der LESER praktisch und bequem angeordnet sein,
damit sich der Benutze

\
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Der DECODER, der den beiden Modalitaten gemeinsame Teil, stellt
die “Intelligenz” des Systems dar, da er den vom LESER gesendeten
Code der CARD bzw. die auf der TASTATUR eingetippte
Kombination empfangt und kontrolliert, ob diese in seiner
Speicherkarte enthalten und folglich gultig sind; ist das Ergebnis
positiv, so wird er den gewlnschten Ausgang aktivieren.

A An einen DECODER kann nur ein LESER
angeschlossen werden, oder man kann als Alternative
hochstens 4 TASTATUREN anschlieBen.

Es ist nicht mdglich, gleichzeitig an demselben DECODER sowohl
einen LESER als auch eine TASTATUR anzuschlieBen.

Nur, solange der Speicher leer ist, kann gewahlt werden, ob man
einen LESER oder TASTATUREN bentitzen will.

In die dazu bestimmten Verbindungssticke am DECODER koénnen
zwei Speicherkarten gesteckt werden (Abbildung 3).

SerienmaBig wird eine BM1000 (255 Codes) geliefert, kompatibel
sind auch Speicherkarten wie die BM60 (15 Codes) oder die BM250
(63 Codes).

Um das Fassungsvermdgen an Codes zu verdoppeln, kann eine
weitere Speicherkarte in das zweite Verbindungsstlick gesteckt
werden, die wie die erste sein muss.

DECODER wird die erste Speicherkarte fullen und dann die Codes
auf der zweiten speichern. Wichtig ist daher, dass die
Speicherkarten nicht umgekehrt werden.

133




3) Installation

/ Die Behalter der TASTATUR und des LESERS haben Schutzart IP 54
und kénnen daher auch im Freien installiert werden. Wie in Abbildung
4 oder 5 gezeigt befestigen.

A Fiir die Erkennung der CARDS wendet der LESER das
magnetische Induktionsprinzip an, er sollte daher nicht auf
Metallflaichen oder auf Flachen, die Metall enthalten,
befestigt werden, da diese Stoffe sonst groBiteils des
ausgestrahlten Magnetfeldes absorbieren wiirden und der
Abstand, in dem er die CARDS erkennen kann, auf nur 1+2

Zentimeter reduziert wiirde.

Sollte keine andere Installation moglich sein, geniigt es,
eine mindestens 2 cm dicke Kunststoffhalterung zwischen
Metallflache und LESER zu geben - auf diese Weise miisste
der Abstand, in dem er die CARDS erkennen kann, ca. 4:6
cm sein.

Der DECODER hat dagegen Schutzart IP 30 und muss daher in
entsprechend geschitzten Zentralen oder Schalttafeln untergebracht
werden.




/

3.1) Elektroanschliisse

Bevor die elektrischen Anschliisse ausgefiihrt werden,
muss gepriift werden, ob die technischen Merkmale des
Produkts mit dem vorgesehenen Einsatz iibereinstimmen,
insbesondere sind die Versorgungsspannung und die
Stromfestigkeit der Ausgangsrelais zu iiberpriifen.

Die Elektroanschlisse nach dem Plan in Abbildung 6 ausfihren.

Die elektrische Verbindung zwischen DECODER und LESER oder
TASTATUR besteht aus nur 2 Leitern, es muss daher keine Polung
beachtet werden. Flr Abstande unter 10 m kann man einfaches 2 x
0,5 mm? Kabel verwenden. Fir Abstande bis 30 m abgeschirmtes
Kabel verwenden, und die Abschirmung nur an der DECODERseite
erden.

° Q (]2l [

O

[] 9 leeeeccece | O

—

]
]
—

POWER SUPPLY +~
12 + 24 Vac/dc -~
1° RELAY

2345612

KEY SELECTOR OR
TRANSP. READER
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Falls mehr als eine TASTATUR kaskadengeschaltet wird, nur ein
Kabel verwenden und die Abschirmung nie unterbrechen.

A Der Betrieb wird fiir Abstande zwischen TASTATUREN
oder LESER und dem DECODER von mehr als 30 m nicht
garantiert.

¢©D/e elektrische Verbindung zwischen LESER oder TASTATUR und dem
DECODER besteht aus zwei Leitern, die von einem codierten Signal
durchlaufen werden, folglich werden Aufbruch- oder Diebstahiversuche keinen
Erfolg haben.

Der DECODER kann unterschiedslos mit 12 oder 24V Gleichstrom
oder Wechselstrom versorgt werden.

Er verfugt Uber 2 Ausgange, die von NO-Relaiskontakten gesteuert
werden, wenn ein NC-Kontakt gewlnscht wird, muss Punkt “A”
(Abbildung 7) durchschnitten und an Punkt “B” gelétet werden.

Das Ausgangstrelais funktioniert wie ein “Momentanrelais”, es aktiviert
sich, sobald eine gultige CARD erkannt wird, und es deaktiviert sich,
wenn die CARD vom LESER entfernt wird (fir TASTATUR, wenn man
auf die Aktivierungstaste drlickt und diese loslasst).

Uber eine entsprechende Programmierung (siehe Funktion *
Ausgang auf Modalitat ... programmieren) kann die TIMER-Funktion
(der Ausgang bleibt in der eingestellten Zeit aktiviert), die BISTABILE
Funktion (der Ausgang aktiviert sich beim ersten Befehl und
deaktiviert sich beim zweiten) oder die Funktion DIEBSTAHLSCHUTZ
erhalten werden. FUr die letztere Funktion ist der BISTABILE Modus
an Ausgang Nr. 1 (zum Aktivieren und Deaktivieren einer
Diebstahlschutzanlage) vorgesehen, wogegen der Ausgang Nr. 2
einen Impuls geben wird, wenn die Anlage aktiviert wird, und zwei
Impulse, wenn sie deaktiviert wird (als akustisches oder visuelles
Signal zu benUtzen).
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—O Gebrauch mehrerer TASTATUREN (héchstens 4): TASTATUR die Kombination eingetippt wird und so, dass eine Kombination nur
Falls mehrere TASTATUREN am gleichen DECODER angeschlossen werden, von einer bestimmten TASTATUR aus, nicht von den anderen, am gleichen
kénnen die Kombinationen an jeder der vorhandenen TASTATUREN eingetippt DECODER angeschlossenen aus gliltig ist. Die Basisadresse der TASTATUREN
werden, da der Anschluss parallelgeschaltet ist und der DECODER daher nicht ist “17, um sie zu &ndern, muss die Verbindung zwischen dem zentralen Punkt
erkennt, von welcher TASTATUR die Signale kommen. Es ist mdglich, die und Punkt 1 durchgeschnitten werden, dann zwischen dem zentralen Punkt und
Tastaturen zu “adressieren”, so dass der DECODER erkennen kann, auf welcher den Punkten “2”, “3” oder “4” I6ten — siehe Abbildung 8.
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4) Priifung

Die Anschliisse und der Betrieb des Systems kénnen mit

dieser einfachen Sequenz liberpriift werden:

e Den DECODER speisen und prifen, ob die LED funfmal blinkt
(Speicher leer).

e Auf die kleine Taste am DECODER dricken, die LED wird 30
Sekunden lang blinken und der LESER oder die TASTATUREN
werden kurze akustische Signale abgeben. Warten, bis die 30
Sekunden vergangen sind, oder nochmals auf die kleine Taste
drlcken.

e Der LESER wird geprtft, in dem man ihm kurz eine CARD néhert
(die CARD nicht langer als 2 Sekunden nahe am LESER halten, da
sie sonst programmiert werden konnte); jedes Mal muss man
kurze akustische Signale horen.

Die TASTATUREN werden geprift, indem jede Taste nach der
anderen gedrlckt wird. Bei jedem Druck muss ein kurzes
akustisches Signal ertdnen; nur die Bestétigungstasten « oder »
werden ein akustisches Signal fur falsche Kombination abgeben.
Fur die Uberpriifung der Relais an den Ausgéngen muss man eine
bereits durch Programmierung eingegebene Kombination oder
CARD zur Verfigung haben.

Wahrend der Programmierung und dem Gebrauch werden die
TASTATUREN oder der LESER akustische Signale abgeben, die den
Zweck haben, das ordnungsgemaBe Fortschreiten der Vorgange
oder eventuelle Fehler zu melden.

Tabelle “A” Liste der akustischen Signale Beispiel

1 Ton auf der TASTATUR gedriickte Taste oder CARDS, die korrekt gelesen worden sind )

2 Toéne ungultige Kombination, CARD nicht aktiv D
nacheinande

3 Toéne korrekt beendete Programmierung D.ohLD

5 Tone Nicht schwerer Fehler, der Vorgang ist nicht ausgefihrt worden OIS
nacheinander

10 Téne Schwerer Fehler, Programmierung albgebrochen DIIDDIIIDD
nacheinander




5)

Programmierung

©

FUr jedes Zugangskontrollsystem der Serie MOON, gleich ob aus
TASTATUREN oder aus LESERN und jeweiligen CARDS bestehend,
sind zwei verschiedene Programmierungsmodalitdten vorgesehen:

Eingeben und Léschen von Codes.

@ PROFESSIONAL: professionelle Programmierung mit

\_

spezifischeren Funktionen.

EASY: einfache Programmierung nur der Basisfunktionen, wie —@D/'e eine oder die andere Modalitét kann nur gewéhlt werden, wenn der

Die beiden Modalitaten unterscheiden sich nur, was die
Programmierung und die erhaltenen Leistungen betrifft, die
Unterschiede beim Gebrauch durch den Benutzer sind minimal.

Speicher leer ist, auf der Grundlage der Programmierungsmodalitat, die man
fur die Eingabe der ersten Kombination oder der ersten CARD verwendet hat.
Nachdem die Programmierungsmodalitdt EASY oder PROFESSIONAL
gewdhlt worden ist, kann sie nur gedndert werden, wenn der Speicher ganz
geldscht wird.

)

Je nachdem, ob TASTATUREN oder ein LESER mit jeweiligen CARDS beniitzt werden, sind der Gebrauch und die
Programmierung ganz verschieden. Die Anleitung wird daher ab jetzt in 2 Teile geteilt:

Gebrauch und Programmierung in Modalitat TASTATUR (Punkte 5.1 — 5.4)

Gebrauch und Programmierung in Modalitdét CARD (Punkte 5.5- 5.8)

/

5.1) Modalitat TASTATUR: Gebrauch

Der Gebrauch der TASTATUR beruht auf den “Kombinationen”,
Zahlen mit Ziffern von 1 bis 9, die der Benutzer durch Druck auf die
verschiedenen Nummerntasten eintippen muss. Nach der Eingabe
der Kombination kann die Bestatigungstaste € oder » gedriickt
werden, um den Ausgang zu aktivieren. Die Aktivierung des
Ausgangsrelais wird natUrlich nur erfolgen, wenn die Kombination
richtig war, wenn sie falsch war, wird ein akustisches Fehlersignal
ertonen.

Nach drei falschen Kombinationen nacheinander blockiert sich das \
System 1 Minute lang.

Die Kombination muss in ihrer ganzen Form richtig sein. Wenn die
richtige Kombination zum Beispiel ©@2)2) ist, so werden als falsch
betrachtet: @22, DO®22), ©@22(2. Falls wahrend des
Eintippens der Kombination ein Fehler begangnen wird, ist es daher
besser, wenn man sofort auf die Bestétigungstaste < oder B driickt
und die richtige Kombination nach dem Ertdnen des Signals fiir
falsche Kombination eintippt.
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Tabelle®“A1” Gebrauch der Tastatur (Benutzer) Beispiel
1. Die Kombination eintippen 1234
2. Auf die Taste fUr die Aktivierung des Ausgangs dricken <« oder p

Wahrend des Eintippens der Kombination hat man 10 Sekunden Zeit
zwischen dem Druck auf eine Taste und die nachste. Nach Ablauf
dieser Zeit muss die Kombination von Anfang an neu eingetippt
werden.

¢1© Jede Kombination kann nur flr einen Ausgang oder fir beide Ausgénge
gliltig sein.
Im ersten Fall kann man nach Eintippen der Kombination nur auf die
entsprechende Bestétigungstaste driicken (Beispiel: (1X2)3) ist nur fir den
Ausgang 4 gliltig, nicht fir den Ausgang ®). Im zweiten Fall kann man auf eine

der beiden Bestétigungstasten drticken (Beispiel: ist sowoh! fir den
Ausgang 3als auch fir den Ausgang 4gLiltig).

@ In Modalitdt EASY kann es fur alle Benutzer nur eine
Kombination geben, eventuell eine Kombination nur fir den
Ausgang € und eine andere nur fir den Ausgang ».

@ In Modalitat PROFESSIONAL kann jeder Benutzer bzw. jede
Benutzergruppe eine eigene Kombination haben, so dass
Benutzer leicht hinzugeflgt oder entfernt werden kénnen.

J

/~ 5.2) TASTATUR: Programmierung

In diesem Teil werden die Programmierungsverfahren des
Zugangskontrollsystems untersucht, wenn TASTATUREN benttzt
werden.

In Modalitdt TASTATUR sind die zwei Ausgangsrelais mit den
Bestéatigungstasten « oder P verbunden.

Die Taste st die Bestétigung flr das Ausgangsrelais Nr. 1

Die Taste P> ist die Bestétigung fur das Ausgangsrelais Nr. 2

In Modalitat PROFESSIONAL wird die Taste B-auch zur “Bestatigung”
der Programmierung benitzt.

In Modalitdt PROFESSIONAL wird die Taste <« auch zum
“Abbrechen” der Programmierung benltzt.

\

J
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5.3) TASTATUR: Programmierung in
Modalitat EASY

Uber die Programmierung in Modalitdt EASY kann nur eine  Speicher ganz zu ldschen.

Kombination eingegeben werden (eventuell eine Kombination, um

nur das 1. Relais zu aktivieren, und eine, um nur das 2. Relais zu  werden.

aktivieren).

Tabelle “B1”

Eingabe der nur fiir Ausgang 3 giiltigen Kombination (Relais 1)

Dieses Verfahren ermdoglicht es, eine nur fiir den Ausgang Nr. 1 giiltige Kombination
einzugeben. Die Madglichkeit, eine andere, nur fiir den Ausgang Nr. 2 giiltige
Kombination einzugeben, bleibt.

Das Ausgangsrelais hat ausschlieBlich eine ,Momentanfunktion®.
Weiterhin ist es Uber die kleine Taste am DECODER mdoglich, den

Beispiel

In der Modalitéat EASY kdnnen keine anderen Funktionen ausgefihrt

1. Auf die kleine Taste am DECODER drlcken, ab diesem Augenblick hat man 30 Sekunden Zeit, um die 4
Kombination Uber die TASTATUR einzugeben. (In dieser Zeit sind regelmaBige akustische Signale zu héren).

2. Die gewlinschte Kombination (mindestens 1, héchstens 9 Ziffern) innerhalb von 30 Sekunden eintippen. 1234

3. Zweimal auf die Taste <« drlcken. 4 <«

Tabelle “B2”

Eingabe der nur fiir Ausgang 4 giiltigen Kombination (Relais 2)

Dieses Verfahren ermoglicht es, eine nur fiir den Ausgang Nr. 2 giiltige Kombination
einzugeben. Die Moglichkeit, eine andere, nur fiir den Ausgang Nr. 1 giiltige Kombination
einzugeben, bleibt.

Beispiel

1. Auf die kleine Taste am DECODER drucken, ab diesem Augenblick hat man 30 Sekunden Zeit, um die L 4
Kombination Uber die TASTATUR einzugeben. (In dieser Zeit sind regelméBige akustische Signale zu hdren).

2. Die gewUlnschte Kombination (mindestens 1, héchstens 9 Ziffern) innerhalb von 30 Sekunden eintippen. 4321

3. Zweimal auf die Taste P> drlicken. > >

J
@0
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Tabelle “B3” Eingabe der fiir beide Ausgange € und » giiltigen Kombination (Relais 1 und Relais 2)

Dieses Verfahren ermdglicht es, eine einzige, sowohl fiir den Ausgang Nr. 1
als auch fiir den Ausgang Nr. 2 giiltige Kombination einzugeben.

Beispiel

1. Auf die kleine Taste am DECODER drlcken, ab diesem Augenblick hat man 30 Sekunden Zeit, um die

Kombination Uber die TASTATUR einzugeben.
(In dieser Zeit sind regelmaBige akustische Signale zu hdren).
2. Die gewiinschte Kombination (mindestens 1, héchstens 9 Ziffern) innerhalb von 30 Sekunden eintippen. 1234
3. Einmal auf die Taste < und einmal auf die Taste P driicken. <>
Tabelle “B4” Loschen des Speichers Beispiel
Mit diesem Vorgang werden alle Daten gel6scht, die im Speicher enthalten sind; danach
ist es moglich, erneut zwischen der Modalitat EASY oder PROFESSIONAL zu wahlen.
1. Auf die kleine Taste am DECODER drlicken und diese gedrlickt halten. Die Led bleibt 3 Sekunden ,
lang eingeschaltet und blinkt dann dreimal.
2. Die kleine Taste genau wahrend dem dritten Blinken loslassen. N

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgeflhrt, so muss die Led nach ein paar Augenblicken 5-mal blinken.
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5.4) TASTATUR: Programmierung

in Modalitat PROFESSIONAL
Durch die Programmierung in Modalitat PROFESSIONAL kénnen alle
Funktionen direkt von der TASTATUR aus auf vollstandigere Weise
betrieben werden.
Es ist mdglich, die Kombinationen einzugeben, sie zu I6schen und zu
zahlen, den ganzen Speicher zu I6schen und andere besondere
Funktionen anzuwenden.
Weiterhin kann festgelegt werden, welche Funktion die Relais im
Ausgang Ubernehmen sollen:
MOMENTAN, BISTABIL, TIMER und DIEBSTAHLSICHERUNG.

Tabelle “C1”

Loschen des ganzen Speichers direct vom DECODER aus

—OFM den Zugriff zu den Programmierungsfunktionen muss das

“Programmierungs-Password” eingegeben werden, eine besondere
Kombination, die immer aus 7 Ziffern besteht. Urspriinglich ist diese

Kombination m E E E a a E] “, sie kann aber jederzeit gedndert werden.

A Das “Programmierungs-Password” ist fiir alle
Program-mierphasen unbedingt notwendig. Diese
Kombination darf nicht vergessen werden, da es sonst
keine andere L6sung gibt, als den ganzen Speicher direkt
vom DECODER aus zu léschen, wodurch auch alle
gespeicherten Kombinationen verloren gehen.

Beispiel

Mit diesem Vorgang werden alle Daten gel6scht, die im Speicher enthalten sind; danach
ist es moglich, erneut zwischen der Modalitat EASY oder PROFESSIONAL zu wahlen.

\

1. Auf die kleine Taste am DECODER drlcken und diese gedrlickt halten. Die Led bleibt 3 Sekunden lang ,
eingeschaltet und blinkt dann dreimal.
2. Die kleine Taste genau wahrend dem dritten Blinken loslassen. N

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgeflhrt, so muss die Led nach ein paar Augenblicken 5-mal blinken.
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Loschen des Speichers von der TASTATUR aus

Mit dieser Funktion werden alle im Speicher enthaltenen Daten gel6scht.
Das “Programmierungs-Password” muss eingegeben werden.

Beispiel

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen NRERERE
2. Das Password durch Druck auf B bestatigen »
3. [ eintippen, um den Vorgang auszuwahlen 0]
4. Durch Druck auf B bestatigen »
5. [ fiir die erste Bestatigung eintippen 0]
6. Durch Druck auf B bestatigen »
7. 0 fir die zweite Bestétigung eintippen 0]
8. Durch Druck auf B bestatigen »

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgefiihrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale horen.

Tabelle “C3” Eingabe einer nur fiir Ausgang « giiltigen Kombination(Relais 1)

Mit dieser Funktion kann eine nur fiir den Ausgang Nr. 1 giiltige Kombination
eingegeben werden. Der Vorgang kann wiederholt werden, um andere
Kombinationen einzugeben.

Beispiel

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen NEE g
2. Das Password durch Druck auf » bestétigen >

3. il eintippen, um den Vorgang auszuwahlen i

4. Durch Druck auf B> bestétigen >

5. Die gewlnschte Kombination eintippen (mindestens 1, hdchstens 9 Ziffern) 1234

6. Durch Druck auf B> bestétigen >

7. Die gleiche Kombination ein zweites Mal eintippen 1234

8. Durch Druck auf B> bestétigen >

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgeftihrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale horen.
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Tabelle “C4” Eingabe einer nur fiir Ausgang P giiltigen Kombination (Relais 2)

Mit dieser Funktion kann eine nur fiir den Ausgang Nr. 2 giiltige Kombination eingegeben
werden. Der Vorgang kann wiederholt werden, um andere Kombinationen einzugeben.

Beispiel

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen UEEEEEE
2. Das Password durch Druck auf B bestatigen | 2

3. A eintippen, um den Vorgang auszuwahlen 2

4. Durch Druck auf B bestétigen »

5. Die gewUlnschte Kombination eintippen (mindestens 1, hdchstens 9 Ziffern) 4321

6. Durch Druck auf »-bestétigen »

7. Die gleiche Kombination ein zweites Mal eintippen 4321

8. Durch Druck auf B bestétigen »

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgefiihrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale horen.

Tabelle “C5” Eingabe einer fiir die zwei Ausgdnge € und P> giiltigen Kombination (Relais 1 und 2)

Mit dieser Funktion kann eine fiir die zwei Ausgiange giiltige Kombination eingegeben
werden. Der Vorgang kann wiederholt werden, um andere Kombinationen einzugeben.

Beispiel

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen NEHEEEE
2. Das Password durch Druck auf Pbestétigen »

3. il & eintippen, um den Vorgang auszuwzhlen 12!

4. Durch Druck auf 4bestéatigen >

5. Die gewlnschte Kombination eintippen (mindestens 1, héchstens 9 Ziffern) 1234

6. Durch Druck auf Pbestatigen »

7. Die gleiche Kombination ein zweites Mal eintippen 1234

8. Durch Druck auf Pbestatigen »

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgefihrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale héren.
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Tabelle “C6” Anderung des Programmierungs-Passwords Bespiel
Mit dieser Funktion wird das Programmierungs-Password geadndert; ab der nédchsten
Programmierfunktion wird das Password das in den Punkten 5 und 7 eingetippte sein.

Das Programmierungs-Password kann jederzeit geidndert werden.

1. Das derzeitige Programmierungs-Password eintippen NEEEERE
2. Das Password durch Druck auf bestatigen »

3. B eintippen, um den Vorgang auszuwahlen g

4. Durch Druck auf »bestétigen »

5. Das neue Programmierungs-Password eintippen (immer 7 Ziffern) 0444444
6. Durch Druck auf »bestétigen »

7. Das gleiche Programmierungs-Password ein zweites Mal eintippen 0444444
8. Durch Druck auf »bestétigen »

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgefihrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale héren.

Tabelle “C7”

Loschen einer nur fiir Ausgang « giiltigen Kombination (Relais 1)

Mit dieser Funktion kann eine fiir den Ausgang Nr. 1 giiltige Kombination geléscht
werden. Falls die Kombination fiir beide Ausgédnge giiltig war, so wird sie nur noch fiir
den Ausgang Nr. 2 giiltig bleiben.

Beispiel

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen NEEEERE
2. Das Password durch Druck auf P>bestatigen »

3. A eintippen, um den Vorgang auszuwéhlen 4]

4. Durch Druck auf »bestétigen »

5. Die Kombination eintippen, die man I6schen will 1234

6. Durch Druck auf »bestétigen »

7. Die zu lI6schende Kombination ein zweites Mal eintippen 1234

8. Durch Druck auf »bestétigen »

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgeftihrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale horen.

\
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Tabelle “C8” Loschen einer nur fiir Ausgang P giiltigen Kombination (Relais 2)

Mit dieser Funktion kann eine fiir den Ausgang Nr. 2 giiltige Kombination geléscht
werden. Falls die Kombination fiir beide Ausgédnge giiltig war, so wird sie nur noch fiir
den Ausgang Nr. 1 giiltig bleiben.

Beispiel

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen UEEE8EE
2. Das Password durch Druck auf bestatigen >

3. B eintippen, um den Vorgang auszuwahlen 5]

4. Durch Druck auf »bestétigen >

5. Die Kombination eintippen, die man I6schen will 4321

6. Durch Druck auf »bestétigen >

7. Die zu l6schende Kombination ein zweites Mal eintippen 4321

8. Durch Druck auf »bestétigen >

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgeflihrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale horen.

Tabelle “C9” Loschen einer fiir die zwei Ausgdnge € und » giiltigen Kombination (Relais 1 und 2)

Mit dieser Funktion wird eine an einem beliebigen Ausgang giiltige Kombination geléscht

Beispiel

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen 0f33]3)3]3)3]
2. Das Password durch Druck auf B bestatigen >

3. A 8 eintippen, um den Vorgang auszuwahlen ng

4. Durch Druck auf P bestétigen >

5. Die Kombination eintippen, die man I6schen will 1234

6. Durch Druck auf P bestétigen >

7. Die zu l6schende Kombination ein zweites Mal eintippen 1234

8. Durch Druck auf P bestétigen >

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgefiihrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale horen.
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Tabelle “C10” Zahlen der nur fiir den Ausgang <« giiltigen Kombinationen (Relais 1) Beispiel

Die Funktion erméglicht es, zu iiberpriifen, wie viele Kombinationen fiir den Ausgang
Nr. 1 giiltig sind.

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen NEEEERE
2. Das Password durch Druck auf 4bestéatigen >
3. 6 eintippen, um den Vorgang auszuwahlen 6]
4. Durch Druck auf 4bestatigen »
Es werden akustische Signalsequenzen erténen, die folgende Bedeutung haben:
3 Téne = 1 mal Hundert (eine 3-Ton-Sequenz entspricht daher 100 Kombinationen) M) =1
2 Toéne = 1 mal Zehn (drei 2-Ton-Sequenzen entsprechen daher 30 Kombinationen) MWD =3
1 Ton = 1 Einheit (zwei 1-Ton-Sequenzen entsprechen daher 2 Kombinationen) D=2
Fur die Zahl Null werden 10 Tonsequenzen abgegeben. insgesamt 132

Totale 132 = insgesamt 132
Anmerkung: Diese Funktion z&hlt nur die fir Ausgang Nr. 1 gultigen Kombinationen, um daher zu Uberprtfen, wie viele Kombinationen den
Ausgang Nr. 1 effektiv aktivieren kdnnen, mussen die an beiden Ausgéngen guiltigen Kombinationen addiert werden — siehe Tabelle C12.

Tabelle “C11”  Zahlen der nur fiir den Ausgang P giiltigen Kombinationen (Relais 2) Beispiel

Die Funktion erméglicht es, zu iiberpriifen, wie viele Kombinationen fiir den Ausgang
Nr. 2 giiltig sind.

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen NEHEERE
2. Das Password durch Druck auf B bestatigen >
3. eintippen, um den Vorgang auszuwahlen
4. Durch Druck auf B> bestétigen >

Es werden Tonsequenzen folgen, deren Bedeutung der Tabelle ,C10“ entnommen werden kann.

Anmerkung: Diese Funktion zahlt nur die fir Ausgang Nr. 2 gultigen Kombinationen, um daher zu Uberprifen, wie viele Kombinationen den
Ausgang Nr. 2 effektiv aktivieren kdnnen, missen die an beiden Ausgangen guiltigen Kombinationen addiert werden — siehe Tabelle C12.
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Tabelle “C12” Zahlen der fiir die zwei Ausgidnge < und Pgiiltigen Kombinationen (Relais 1 und 2)

Die Funktion ermdglicht es, zu Giberpriifen, wie viele Kombinationen fiir die zwei
Ausgdnge giiltig sind.

Beispiel

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen NREER
2. Das Password durch Druck auf B bestatigen »
3. 8 © eintippen, um den Vorgang auszuwahlen 6]
4. Durch Druck auf Pbestéatigen >

Es werden Tonsequenzen folgen, deren Bedeutung der Tabelle ,C10“ entnommen werden kann.

Tabelle “C13” Deaktiviert alle Kombinationen, die mit einer bestimmten Zahl enden

Mit dieser Funktion kénnen alle Funktionen deaktiviert werden, die als letzte Ziffer eine
bestimmte Zahl haben, so dass ganze Personengruppen durch einen einfachen Vorgang
entfahigt werden konnen. Im Beispiel werden folgende Kombinationen deaktiviert: 5,
15,25,35....1275,1155..., wogegen: 51, 52....1250...giiltig bleiben. Wenn alle Vorgédnge mit
einer anderen Ziffer wiederholt werden, kann man auch mehrere Zahlen deaktivieren,
zum Beispiel die Kombinationen, die mit 5 oder 7 enden.

Die Kombinationen werden entfihigt, sie werden nicht aus dem Speicher geléscht.

Beispiel

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen NEEEEEE
2. Das Password durch Druck auf -bestéatigen >
3. 8 eintippen, um den Vorgang auszuwahlen 8|
4. Durch Druck auf Pbestéatigen >
5. Die Endziffer eintippen, welche die zu deaktivierenden Kombinationen haben mussen 5
6. Durch Druck auf Pbestéatigen >
7. Die Endziffer der zu deaktivierenden Kombination ein zweites Mal eintippen 5
8. Durch Druck auf Pbestéatigen >

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgefiihrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale horen.
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Tabelle “C14” Erneute Aktivierung der deaktivierten Kombinationen, Beispiel

die mit einer bestimmten Ziffer enden

Diese Funktion aktiviert die Kombinationen wieder, die als letzte Ziffer eine vorher
deaktivierte Zahl haben.

Das “Programmierungs-Password” eintippen NERHEERE
Das Password durch Druck auf » bestétigen

8 eintippen, um den Vorgang auszuwahlen

Durch Druck auf B> bestétigen

Die Endziffer eintippen, welche die wieder zu aktivierenden Kombinationen haben muissen
Durch Druck auf B> bestétigen

Die Endziffer der wieder zu aktivierenden Kombination ein zweites Mal eintippen

Durch Druck auf B> bestétigen

Anmerkung Ist der Vorgang erfolgreich ausgefuhrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale hdren.

RIS
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Tabelle “C15” Zahlwerk laden - Betédtigungen einer Kombination

Mit jeder Kombination ist ein Zahlwerk verbunden, das jedes Mal, wenn die Kombination
angewendet wird, heruntergeht. Wenn das Zahlwerk auf Null angelangt, ist die Kombination
deaktiviert. Der Hochstwert des Zahlwerks ist 999, hohere Werte bedeuten unbegrenzte
Betatigungen. Urspriinglich haben alle Kombinationen unbegrenzte Betdtigungen.

Beispiel

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen of3k3)3)33]3)
2. Das Password durch Druck auf 4bestéatigen >

3. i [ eintippen, um den Vorgang auszuwahlen [1][o]

4. Durch Druck auf Pbestéatigen >

5. Die Kombination eintippen, deren Zahlwerk wieder geladen werden soll 1234

6. Durch Druck auf Pbestéatigen >

7. Dieselbe Kombination ein zweites Mal eintippen 1234

8. Durch Druck auf Pbestéatigen >

9. Den Wert eintippen, mit dem man das Zahlwerk laden will 450

10. Durch Druck auf Pbestéatigen >

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgefiihrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale horen.

Tabelle “C16” Programmierung des Ausgangs <« (Relais 1) in Modalitidt TIMER

Dieses Verfahren verbindet die Funktion TIMER mit dem Ausgang Nr. 1, so dass er die
eingestellte Zeit Uiber aktiviert bleibt (mindestens 0,5, hochstens 6500 Sekunden).
Der Ausgang wird auf Modalitat MOMENTAN gestellt, indem die Zeit auf

0 Sekunden eingestellt wird.

Beispiel

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen NEEREEH
2. Das Password durch Druck auf B-bestétigen >

3. A il eintippen, um den Vorgang auszuwahlen 2

4. Durch Druck auf Pbestéatigen >

5. Zeitwert in Zehntel Sekunden eintippen (Hochstwert: 65000) 250

6. Durch Druck auf Pbestéatigen >

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgefiihrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale horen.
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Tabelle “C17” Programmierung des Ausgangs » (Relais 2) in Modalitidt TIMER Beispiel
Dieses Verfahren verbindet die Funktion TIMER mit dem Ausgang Nr. 2 (siehe Tabelle C16).

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen of3k3)3)31313)

2. Das Password durch Druck auf B-bestétigen »

3. A B eintippen, um den Vorgang auszuwahlen BA

4. Durch Druck auf »bestétigen »

5. Den Zeitwert in Zehntel Sekunden eintippen (Hochstwert: 65000) 250

6. Durch Druck auf »bestétigen >

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgefuhrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale horen.

Tabelle “C18” Programmierung der Ausgidnge <« und P (Relais 1 und 2) in Modalitiat TIMER Beispiel

Dieses Verfahren verbindet die Funktion TIMER sowohl mit dem Ausgang Nr. 1 als auch
mit dem Ausgang Nr. 2; die Zeit ist fiir beide Ausgdnge gleich (siche Tabelle C16).

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen 0] gERE
2. Das Password durch Druck auf »-bestatigen >

3. A il A A eintippen, um den Vorgang auszuwahlen 2815202
4. Durch Druck auf Pbestéatigen >

5. Den Zeitwert in Zehntel Sekunden eintippen (Hochstwert: 65000) 250

6. Durch Druck auf Pbestéatigen >

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgefiihrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale horen.
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Tabelle “C19” Programmierung des Ausgangs « (Relais 1) in Modalitidt BISTABIL

Dieses Verfahren verbindet die Funktion BISTABIL mit dem Ausgang Nr. 1, so dass er
aktiviert oder deaktiviert werden kann. Um auf die Modalitdt MOMENTAN zuriickzukehren,
muss die Funktion TIMER auf eine Zeit von 0 Sekunden eingestellt werden.

Beispiel

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen NEEEERE
2. Das Password durch Druck auf P bestétigen >

3. A K eintippen, um den Vorgang auszuwéhlen B

4. Durch Druck auf B> bestétigen >

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgefuhrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale horen.

Tabelle “C20” Programmierung des Ausgangs P (Relais 2) in Modalitidt BISTABIL

Dieses Verfahren verbindet die Funktion BISTABIL mit dem Ausgang Nr. 2
(siehe Tabelle C19).

Beispiel

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen NEEEERE
2. Das Password durch Druck auf B bestatigen >
3. A B eintippen, um den Vorgang auszuwahlen na
4. Durch Druck auf P bestéatigen »

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgefuhrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale horen.

Tabelle “C21” Programmierung der Ausgidnge <« und P (Relais 1 und 2) in Modalitéit BISTABIL

Dieses Verfahren verbindet die Funktion BISTABIL sowohl mit dem Ausgang
Nr. 1 als auch mit dem Ausgang Nr. 2 (siehe Tabelle C19).

Beispiel

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen NEEgEEEE
2. Das Password durch Druck auf B bestatigen »

3. B B B B eintippen, um den Vorgang auszuwéhlen EERRA
4. Durch Druck auf B> bestétigen »

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgeflihrt, so wird man am Ende 3 akustische Signale héren.
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eingestellt werden.

Tabelle “C22” Programmierung der Ausgidnge <€ und » (Relais 1 und 2) in Modalitat DIEBSTAHLSICHERUNG Beispiel

Dieses Verfahren verbindet die Funktion DIEBSTAHLSICHERUNG mit den zwei Ausgangen,
bzw. die Modalitit BISTABIL mit Ausgang Nr. 1 (um eine Diebstahlsicherung zu aktivieren
und zu deaktivieren), wogegen der Ausgang Nr. 2 einen Impuls geben wird, wenn die
Anlage aktiviert wird, und zwei Impulse, wenn sie deaktiviert wird. Um auf die Modalitat
MOMENTAN zuriickzukehren, muss die Funktion TIMER auf eine Zeit von 0 Sekunden

1. Das “Programmierungs-Password” eintippen OBIRIRBEI
2. Das Password durch Druck auf B bestatigen >
3. B 3 eintippen, um den Vorgang auszuwahlen 2]5
4. Durch Druck auf P> bestéatigen | 2

\_

)

Das sind alle Funktionen, die mit den TASTATUREN in Modalitat
PROFESSIONAL zur Verflgung stehen.

/ 5.5) Modalitat “TRANSPONDER-CARD”: Gebrauch
Der Gebrauch des Zugangskontrollsystems mit Transponder-CardO
beruht auf einem eindeutigen Code, der jeder CARD eigen ist. Wenn die
CARD dem LESER genahert wird, so wird sie ihren Erkennungscode
aussenden, der im DECODER-Speicher vorhanden sein muss, damit die
Aktivierung des Ausgangsrelais erfolgt. Die Aktivierung des
Ausgangsrelais wird nattrlich nur erfolgen, falls die CARD programmiert
worden ist; ist die CARD ungultig, so wird ein akustisches Fehlersignal
ertonen. Unter BerUcksichtigung, dass jeder Benutzer gewohnlich Uber
eine einzige CARD verfUgt und dass der DECODER 2 Ausgangsrelais
hat, wurde die Wahl zwischen den folgenden Optionen vorgesehen:
e STATISCH 1 : die CARD kann nur den Ausgang Nr. 1 aktivieren
e STATISCH 2 : die CARD kann nur den Ausgang Nr. 2 aktivieren
¢ DYNAMISCH : die CARD kann sowohl den Ausgang Nr. 1 als auch
den Ausgang Nr. 2 aktivieren.

\_

Mit der Option DYNAMISCH ist es dem Benutzer Uberlassen, zu \
entscheiden, ob er den Ausgang Nr. 1 oder den Ausgang Nr. 2 durch
die folgenden Verfahren aktivieren will :

Aktivierung des Ausgangs Nr. 1: die CARD dem LESER nahern, sofort
ertont ein akustisches Signal; falls die CARD in ihrer Stellung gehalten
wird, erfolgt nach 1 Sekunde die Aktivierung des 1. Relais.
Aktivierung des Ausgangs Nr. 2 : die CARD dem LESER n&hern, sofort
ertont ein akustisches Signal; die CARD dann vom LESER entfernen,
wenn sie nun erneut dem LESER genahert wird, erfolgt innerhalb von
2 Sekunden die Aktivierung des 2. Relais.

Die Optionen STATISCH 1 oder 2 oder DYNAMISCH konnen
koexistieren, womit gemeint ist, dass es CARDS geben kann, die nur
den Ausgang Nr. 1 aktivieren, andere CARDS, die nur den Ausgang
Nr. 2 aktivieren und abschlieBend CARDS, die beide Ausgénge
aktivieren.
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Tabelle “D1” Gebrauch der CARD mit der Option STATISCH 1 oder 2 Beispiel

1. Die CARD dem Leser ndhern
Je nachdem, ob die CARD mit der Option STATISCH 1 oder STATISCH 2 programmiert worden ist, wird sich der Ausgang j %
Nr. 1 oder Nr. 2 aktivieren.

Tabelle “D2” Gebrauch der CARD, um den Ausgang Nr. 1 mit der Option DYNAMISCH zu aktivieren

1. Die CARD dem Leser ndhern und 1 Sekunde lang warten v
Nach einer Sekunde wird sich der Ausgang Nr. 1 aktivieren —

Tabelle “D3” Gebrauch der CARD, um den Ausgang Nr. 1 mit der Option DYNAMISCH zu aktivieren

1. Die CARD dem Leser néhern

2. Die CARD sofort nach dem Erkennungssignal entfernen »
)
3. Dann CARD erneut dem Leser ndhern ™/

\Der Ausgang Nr. 2 wird sich aktivieren. - % /
/ 5.6) Transponder-Card: Programmierung In der Modalitat PROFESSIONAL ist der Gebrauch einer oder \
In diesem Teil werden die Programmierungsverfahren des zwei CARDS notig, die MASTER genannt werden (siehe
Zugangskontrollsystems untersucht, wenn CARDS und der jeweilige Tabelle F1 und F2) und fUr alle Programmiervorgange zu

LESER benUtzt werden. gebrauchen sind.

Es sind zwei verschiedene Program-mierungsmodalitaten

vorgesehen: —@ Die eine oder die andere Modalitat kann nur gewéhit werden, wenn der
Speicher leer ist, auf der Grundlage der Program-mierungsmodalitat, die man

@ EASY, nur mit Basisfunktionen. fir die Eingabe der ersten CARD verwendet hat. Nachdem die
Programmierungsmodalitét EASY oder PROFESSIONAL gewdhlt worden ist,

@ PROFESSIONAL, mit spezifischeren Funktionen. kann sie nur geéndert werden, wenn der Speicher ganz geléscht wird.

- J
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5.7) CARD: Programmierung in Modalitat EASY:@ Das Ausgangsrelais hat ausschlieBlich eine ,MOMENTANfunktion®.

Uber die Programmierung in Modalitst EASY kénnen CARDS  Die Programmierung in Modalitat EASY wird Uiber die Kleine Taste am
eingegeben werden, die nur den Ausgang Nr. 1 oder nur den  DECODER aktiviert. Erst nachdem mindestens eine CARD
Ausgang Nr. 2 (STATISCH 1 oder STATISCH 2) oder je nach Wahl  eingegeben worden ist, kann das Selbst-Eingabeverfahren (Tabelle
des Benutzers den einen oder den anderen Ausgang (DYNAMISCH)  E4) benlitzt werden. In der Modalitat EASY kann der ganze Speicher

aktivieren kdnnen.

Tabelle “E1”

Uber die kleine Taste am DECODER geléscht werden.

Eingabe von CARDS, die nur fiir den Ausgang Nr. 1 giiltig sind Beispiel

Mit dieser Funktion kann man eine oder mehrere nur fiir den Ausgang Nr. 2 giiltige
CARDS eingeben. Der Vorgang kann jederzeit wiederholt werden, um weitere CARDS
einzugeben.

Auf die kleine Taste am DECODER driicken, ab diesem Augenblick hat man 30 Sekunden Zeit,
um die neuen CARDS einzugeben, indem sie dem LESER genéhert werden
(in dieser Zeit wird man regelmaBige akustische Signale héren)

[«

2.

y

Die neue CARD 1-mal vor dem LESER vorbeiftihren V

o)

Anmerkung: Nach der ersten CARD koénnen weitere CARDS nacheinander eingegeben werden, indem man Punkt 2 innerhalb von
weiteren 10 Sekunden wiederholt.

Tabelle “E2”

Eingabe von CARDS, die nur fiir den Ausgang Nr. 2 giiltig sind Beispiel

Mit dieser Funktion kann man eine oder mehrere nur fiir den Ausgang Nr. 2 giiltige
CARDS eingeben.

Auf die kleine Taste am DECODER driicken, ab diesem Augenblick hat man 30 Sekunden Zeit,

um die neuen CARDS einzugeben, indem sie dem LESER gen&hert werden (in dieser Zeit wird man .*
regelmaBige akustische Signale horen)
2. [ S

Die neue CARD 2-mal vor dem Leser vorbeifiihren ‘

x2

Anmerkung: Nach der ersten CARD kdnnen weitere CARDS nacheinander eingegeben werden, indem man Punkt 2 innerhalb von
weiteren 10 Sekunden wiederholt.

J
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Tabelle “E3” Eingabe von CARDS, die sowohl fiir den Ausgang Nr. 1 als auch fiir den Ausgang Beispiel

Nr. 2 giiltig sind

Mit dieser Funktion kann man eine oder mehrere CARDS eingeben, die sowohl fiir den
Ausgang Nr. 1 als auch fiir den Ausgang Nr. 2 giiltig sind. Die Wahl des zu aktivierenden
Ausgangs wird davon abhangen, welche CARD man verwendet.

1. Auf die kleine Taste am DECODER dricken, ab diesem Augenblick hat man 30 Sekunden Zeit, um die

neuen CARDS einzugeben, indem sie dem LESER genahert werden
(in dieser Zeit wird man regelméaBige akustische Signale hdren)
2. Die neue CARD 3-mal vor dem Leser vorbeifUhren "
CARp
N x3

Anmerkung: Nach der ersten CARD kénnen weitere CARDS nacheinander eingegeben werden, indem man Punkt 2 innerhalb von
weiteren 10 Sekunden wiederholt.

Tabelle “E4” Selbst-Eingabe neuer CARD Beispiel

Mit diesen Vorgangen konnen weitere CARDS direkt vom LESER aus eingegeben werden.
Man muss lber eine bereits aktivierte CARD verfiigen - die neue CARD wird von diesen
auch die Optionen STATISCH oder DYNAMISCH iibernehmen.

1. Die neue CARD mindestens 5 Sekunden lang nah am LESER halten ™/
(5s)
2. Die neue CARD nach 5 Sekunden entfernen .
3. Eine bereits funktionierende CARD 3-mal vor dem Leser vorbeifihren G‘L
= % x3
4. Die einzugebende neue CARD nochmals vor dem Leser vorbeifiihren

A

Anmerkung: Zur Eingabe weiterer CARDS, alle Punkte fiir jede neue CARD wiederholen.
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Tabelle “E5”

Loschen des Speichers

Beispiel

Mit diesem Vorgang werden alle Daten gel6scht, die im Speicher enthalten sind; danach
ist es moglich, erneut zwischen der Modalitat EASY oder PROFESSIONAL zu wahlen.

1. Auf die kleine Taste am DECODER drlicken und diese gedrickt halten. Die Led bleibt 3 Sekunden lang

eingeschaltet und blinkt dann dreimal.

2. Die kleine Taste genau wahrend dem dritten Blinken loslassen.

fidiiy

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgefuhrt, so muss die Led nach ein paar Augenblicken 5-mal blinken.

J

/

5.8) CARD: Programmierung
in Modalitdt PROFESSIONAL: @

Durch die Programmierung in Modalitat PROFESSIONAL kénnen alle
Funktionen direkt vom LESER aus Uber die MASTER-CARDS auf
vollstandigere Weise betrieben werden. Es ist moglich, neue CARDS
einzugeben, sie zu léschen und zu zahlen, den ganzen Speicher zu
I6schen und andere besondere Funktionen anzuwenden. Weiterhin
kann festgelegt werden, welche Funktion die Relais im Ausgang
Ubernehmen  sollen: MOMENTAN, BISTABIL, TIMER und
DIEBSTAHLSICHERUNG.

¢© In dieser Modalitét mtissen eine oder zwei CARDS fiir die MASTER-Funktion

reserviert werden (siehe  Tabelle F1 und F2), sie werden fiur alle
Programmierphasen dienen. Die MASTER sind normale CARDS, die als erste
eingegeben werden, wenn der Speicher noch leer ist. Nachdem eine CARD eine
MASTER-CARD geworden ist, dient sie nur zur Programmierung und kann nicht

flr die Aktivierung der Ausgange benditzt werden.

Die MASTER-CARDS konnten als normale CARDS oder nochmals als
MASTER in anderen Anlagen verwendet werden.

A Die MASTER-CARDS sind fiir alle Program-mierphasen
unbedingt notwendig und kénnen nicht geléscht werden
(sondern kann man nur den ganzen Speicher nulistellen).
Unbedingt sicherzustellen ist, dass man diese CARDS nicht
verliert.

Jeder DECODER kann 2 MASTER speichern:

e MASTER 1: fUr die CARDS, die den Ausgang Nr. 1 mit der Option
STATISCH 1 aktivieren werden

e MASTER 2: fUr die CARDS, die den Ausgang Nr. 2 mit der Option
STATISCH 2 aktivieren werden.

Der Zweck der zwei MASTER ist, zwei volkommen separate CARD-

Gruppen zu organisieren, die nur einen der Ausgange aktivieren

konnen. Weiterhin kann jede MASTER handeln, um CARDS nur in ihrer

Gruppe hinzuzuflgen oder zu l6schen.

Diese Unterteilung ist zum Beispiel in einem.

\
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Gebaude mit 2 Wohnungen ndtzlich.

Falls diese Unterteilung in zwei Gruppen nicht notwendig ist, kann
dieseloe CARD sowohl als MASTER 1 als auch als MASTER 2
eingegeben werden. In diesem Fall kann zum Aktivieren der Ausgange
auBer den Optionen STATISCH 1 und STATISCH 2 auch die Option
DYNAMISCH verwendet werden, bzw. der Benutzer kann durch den
Gebrauch der CARD wahlen, ob er den Ausgang Nr. 1 oder den
Ausgang Nr. 2 aktivieren will.

Programmierung der zwei MASTER-CARDS:

Die Eingabe der 2 MASTER-CARDS ist der erste Vorgang, der bei
noch leerem Speicher zu machen ist; praktisch sind die 2 MASTER die
zwei ersten CARDS, die dem LESER mindestens 5 Sekunden lang
genahert werden.

Kein Vorgang kann ausgeflhrt werden, solange die zwei MASTER
nicht eingegeben worden sind.

Tabelle “F1” Eingabe der MASTER-CARD 1 Beispiel
Mit diesem Vorgang kann die MASTER-CARD 1 gespeichert werden
1. Eine neue CARD mindestens 5 Sekunden lang nah am LESER halten 4
f (5s)
2. Nach den 5 Sekunden wird man zwei akustische Signale héren
3. Die neue CARD entfernen G
Tabelle “F2” Eingabe der MASTER-CARD 2 Beispiel
Mit diesem Vorgang kann die MASTER-CARD 2 gespeichert werden
1. Sicherstellen, dass die MASTER-CARD 1 bereits eingegeben ist ?
2. Die zweite neue CARD mindestens 5 Sekunden lang nah am LESER halten ™ /
W o) 5)
8. Nach den 5 Sekunden wird man zwei akustische Signale héren M
4. Die zweite neue CARD entfernen

Anmerkung: Als MASTER 2 kann dieselbe CARD benUtzt werden, die bereits als MASTER 1 eingegeben worden ist.
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Programmierfunktionen in Modalitit PROFESSIONAL: @ worden sind, wird der verlangte Vorgang nur an der mit der
Alle  Programmierfunktionen muissen mit den MASTER-CARDS  gebrauchten MASTER verbundenen CARD-Gruppe wirksam sein.
aktiviert werden. Falls 2 verschiedene MASTER-CARDS gespeichert

Tabelle “F3” Eingabe einer CARD mit der MASTER 1, Beispiel

die nur fir den Ausgang Nr. 1 (STATISCH 1) giiltig ist

Mit dieser Funktion kann man eine oder mehrere CARDS eingeben, die nur fiir den
Ausgang Nr. 1 giiltig ist/sind. Der Vorgang kann jederzeit wiederholt werden,
um andere CARDS einzugeben.

1. Die MASTER 1 1-mal vor dem LESER vorbeiflihren VL
2. Die neue CARD 1-mal vor dem LESER vorbeiflihren @
_ CARp

Anmerkung: Das Eingabeverfahren ist nach 10 Sekunden beendet, falls keine neuen CARDS vor dem LESER durchgefihrt werden oder
falls die MASTER-CARD nicht erneut vor dem Leser durchgefihrt wird. Nach der ersten CARD kdnnen nacheinander weitere CARDS
eingegeben werden, indem Punkt 2 innerhalb von weiteren 10 Sekunden wiederholt wird.

Tabelle “F4“ Eingabe einer CARD mit der MASTER 2, Beispiel

die nur fir den Ausgang Nr. 2 (STATISCH 2) giiltig ist

Mit dieser Funktion kann man eine oder mehrere CARDS eingeben, die nur fiir den
Ausgang Nr. 2 giiltig ist/sind. Der Vorgang kann jederzeit wiederholt werden,
um andere CARDS einzugeben.

1. Die MASTER 2 1-mal vor dem LESER vorbeiflihren

2. Die neue CARD 1-mal vor dem LESER vorbeiflihren

CARD

il

Anmerkung: Das Eingabeverfahren ist nach 10 Sekunden beendet, falls keine neuen CARDS vor dem LESER durchgefuhrt werden oder
falls die MASTER-CARD nicht erneut vor dem Leser durchgefihrt wird. Nach der ersten CARD kdnnen nacheinander weitere CARDS
eingegeben werden, indem Punkt 2 innerhalb von weiteren 10 Sekunden wiederholt wird.
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Tabelle “F5¢ Eingabe von CARDS mit einer EINZIGEN MASTER, die nur fiir den Ausgang Beispiel

Nr. 1 (STATISCH 1) giiltig sind

Mit dieser Funktion kann man eine oder mehrere CARDS eingeben, die nur fiir
den Ausgang Nr. 1 giiltig ist/sind. Der Vorgang kann jederzeit wiederholt werden,
um andere CARDS einzugeben.

1. Die EINZIGE MASTER 1-mal vor dem LESER vorbeifiihren G‘L
U

2. Die neue CARD 1-mal vor dem LESER vorbeiftihren

Anmerkung: Das Eingabeverfahren ist nach 10 Sekunden beendet, falls keine neuen CARDS vor dem LESER durchgeflhrt werden oder
falls die EINZIGE MASTER-CARD nicht erneut vor dem Leser durchgefihrt wird. Nach der ersten CARD kdnnen nacheinander weitere
CARDS eingegeben werden, indem Punkt 2 innerhalb von weiteren 10 Sekunden wiederholt wird.

Tabelle “F6* Eingabe von CARDS mit einer EINZIGEN MASTER, Beispiel

die nur fiir den Ausgang Nr. 2 (STATISCH 2) giiltig sind

Mit dieser Funktion kann man eine oder mehrere CARDS eingeben, die nur fiir den
Ausgang Nr. 2 giiltig ist/sind.
Der Vorgang kann jederzeit wiederholt werden, um andere CARDS einzugeben.

1. Die EINZIGE MASTER 1-mal vor dem LESER vorbeifiihren

X2

2. Die neue CARD 1-mal vor dem LESER vorbeifihren

CARp

Anmerkung: Das Eingabeverfahren ist nach 10 Sekunden beendet, falls keine neuen CARDS vor dem LESER durchgeflhrt werden oder
falls die EINZIGE MASTER-CARD nicht erneut vor dem Leser durchgefihrt wird. Nach der ersten CARD kdnnen nacheinander weitere
CARDS eingegeben werden, indem Punkt 2 innerhalb von weiteren 10 Sekunden wiederholt wird.
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Tabelle “F7¢ Eingabe von CARDS mit einer EINZIGEN MASTER, Beispiel

die fiir die Ausgange Nr. 1 und 2 (DYNAMISCH) giiltig sind

Mit dieser Funktion kann man eine oder mehrere CARDS eingeben, die sowohl fiir
den Ausgang Nr. 1 als auch fiir den Ausgang Nr. 2 giiltig ist/sind.
Die Wahl des zu aktivierenden Ausgangs ist von Gebrauch der CARD abhangig.

1. Die EINZIGE MASTER 1-mal vor dem LESER vorbeiftihren b
2. Die neue CARD 3-mal vor dem LESER vorbeiftihren @
@ o ) X3

Anmerkung: Das Eingabeverfahren ist nach 10 Sekunden beendet, falls keine neuen CARDS vor dem LESER durchgefihrt werden oder
falls die EINZIGE MASTER-CARD nicht erneut vor dem Leser durchgefihrt wird. Nach der ersten CARD kdnnen nacheinander weitere
CARDS eingegeben werden, indem Punkt 2 innerhalb von weiteren 10 Sekunden wiederholt wird.

Tabelle “F8” Loschen der CARDS Beispiel
Mit dieser Funktion kann eine CARD gel6scht werden.
1. Die MASTER 2-mal vor dem Leser vorbeifihren (siche Anmerkung) b
- % x2
2. Die zu l6schende CARD 1-mal vor dem LESER vorbeiftihren G‘L

Anmerkung: falls man weitere CARDS l6schen muss, fUr jede zu I16schende CARD den Punkt 2 wiederholen.

Das Ldschverfahren ist nach 10 Sekunden beendet, falls keine weiteren zu I6schenden CARDS vor dem LESER durchgeflhrt werden, es ist
beendet, falls die MASTER-CARD erneut durchgefuhrt wird oder falls die zu I16schende CARD nicht gespeichert ist.

FUr Punkt 1 muss die MASTER 1, die MASTER 2 oder die EINZIGE MASTER benUtzt werden, je nach der Gruppe, zu der die zu I6schende
CARD gehort.
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Tabelle “F9” Zahlen der gespeicherten CARDS Beispiel %
Mit dieser Funktion kann gepriift werden, wie viele CARDS fiir einen Ausgang giiltig sind.

1. Die MASTER 3-mal vor dem Leser vorbeifiinren (siehe Anmerkung) QA
- % x3
Es werden akustische Signalsequenzen erténen, die folgende Bedeutung haben: Mh=1
3 Téne = 1 ma Hundert (eine 3-Ton-Sequenz entspricht daher 100 CARDS) MM Ih=3
2 Tone = 1 mal Zehn (drei 2-Ton-Seguenzen entsprechen daher 30 CARDS) Dh=2
1Ton = 1 Einheit (zwei 1-Ton-Sequenzen entsprechen daher 2 CARDS) insgesamt 132

FUr die Zahl Null werden 10 Tonsequenzen abgegeben.
Anmerkung: FUr Punkt 1 muss die MASTER 1, die MASTER 2 oder die EINZIGE MASTER benitzt werden, je nach der Gruppe, zu der die zu I6schende
CARD gehort. Mit der EINZIGEN MASTER werden alle Cards gezéhtt, gleich, ob sie nur an Ausgang Nr. 1, Nr. 2 oder an beiden Ausgéngen aktiv sind.

Tabelle “F10” Zahlwerk laden - Betdtigungen einer CARD Beispiel

Mit jeder CARD ist ein Zahlwerk verbunden, das jedes Mal, wenn die CARD angewendet wird,
heruntergeht. Wenn das Zahlwerk auf Null angelangt, ist die CARD deaktiviert. Der Hochstwert
des Zahlwerks ist 999, hohere Werte bedeuten unbegrenzte Betitigungen.

Urspriinglich haben alle CARDS unbegrenzte Betatigungen.

1. Die MASTER 4-mal vor dem Leser vorbeifihren (siehe Anmerkung) b
- % x4
2. 2 Sekunden lang warten — man wird 3 akustische Signale héren (hundertmalige Aktiverung ) DD
3. Die jeweilige CARD so oft vor dem Leser vorbeifUhren, wie viele hundertmal die Aktivierung G‘A
gewdnscht wird (10 = unbegrenzt) = % x1
4. 2 Sekunden lang warten — man wird 2 akustische Signale héren (zehnmalige Aktivierung) M
5. Die jeweilige CARD so oft vor dem Leser vorbeifihren, wie viele zehnmal die Aktivierung gewlnscht wird ‘L
% x3
6. 2 Sekunden lang warten — man wird 1 akustisches Signal horen (einmalige Aktivierung) D
7. Die jeweilige CARD so oft vor dem Leser vorbeifUhren, wie oft eine einmalige Aktivierung gewlnscht wird
X2

Anmerkung: Fir Punkt 1 muss die MASTER 1, die MASTER 2 oder die EINZIGE MASTER benUtzt werden, je nach der Gruppe, zu der die zu
\ ladende CARD gehdrt (im Beispiel wurde das Zahiwerk /
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Tabelle “F11” Loschen des ganzen Speichers aus dem LESER Beispiel \
Mit dieser Funktion werden alle im Speicher enthaltenen Daten gel6scht.

1. 5-mal eine beliebige MASTER vor dem Leser vorbeifihren "
= % x5
2, Warten, bis die 3 akustischen Signale erténen )
3. MASTER gleich nach dem dritten Ton dem LESER ndhern und nah an ihm halten ‘
4. Warten, bis die 5 akustischen Signale erténen RN

5. Die MASTER sofort nach dem funften Signal entfernen %?

Anmerkung: Durch das Léschen des Speichers werden auch die MASTER geldscht.

Tabelle “F12” Programmierung eines Ausgangs in Modalitat BISTABIL Beispiel

Dieses Verfahren verbindet die Funktion BISTABIL mit einem Ausgang, so dass er
abwechselnd aktiviert oder deaktiviert werden kann. Um auf die Modalitat momentan
zuriickzukehren, muss die Funktion Timer auf eine Zeit von unter 0,5

Sekunden eingestellt werden.

1. 6-mal die MASTER vor dem Leser vorbeiflhren (siehe Anmerkung) W/ S
- % X0
2. Die MASTER nochmals dem LESER né&hern und nah an ihm halten v
3. Warten, bis 1 akustisches Signal ertont D
4. Die MASTER sofort nach dem akustischen Signal entfernen G »

Anmerkung: Fir Punkt 1 muss die MASTER 1, die MASTER 2 oder die EINZIGE MASTER ben(tzt werden, je nach dem Ausgang, mit
dem die Modalitat BISTABIL verbunden werden soll (die EINZIGE MASTER verbindet die Modalitét mit den zwei Ausgangen.
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Tabelle “F13”

Programmierung eines Ausgangs in Modalitat DIEBSTAHLSICHERUNG

Dieses Verfahren verbindet die Funktion DIEBSTAHLSICHERUNG mit den zwei Ausgangen,
bzw. die Modalitit BISTABIL mit Ausgang Nr. 1 (um eine Diebstahlsicherung zu aktivieren
und zu deaktivieren), wogegen der Ausgang Nr. 2 einen Impuls geben wird, wenn die Anlage
aktiviert wird, und zwei Impulse, wenn sie deaktiviert wird. Um auf die Modalitat

momentan zuriickzukehren, muss die Funktion Timer auf eine Zeit von unter 0,5

Sekunden eingestellt werden.

Beispiel

1. 6-mal die MASTER vor dem Leser vorbeiflihren (siehe Anmerkung) ‘;
% x6

2. Die MASTER nochmals dem LESER n&hern und nah an ihm halten  J

3. Warten, bis 2 akustische Signale erténen hip)

4. Die MASTER sofort nach dem zweiten akustischen Signal entfernen

Anmerkung: Die Modalitédt DIEBSTAHLSICHERUNG betrifft die zwei Ausgénge, daher kann eine beliebige MASTER verwendet werden.

Tabelle “F14”

Programmierung eines Ausgangs in Modalitat TIMER

Dieses Verfahren verbindet die Funktion TIMER mit einem Ausgang, so dass er

die eingestellte Zeit iiber aktiviert bleibt (mindestens 0,5, hochstens 6500 Sekunden).
Um auf die Modalitat momentan zuriickzukehren, muss die Funktion Timer auf eine Zeit
von unter 0,5 Sekunden eingestellt werden.

Beispiel

1. 6-mal die MASTER vor dem Leser vorbeiflhren (siehe Anmerkung) VL
% x6

2. Die MASTER nochmals dem LESER nahern und nah an ihm halten

3. Warten, bis 3 akustische Signale erténen (ab dem dritten Ton beginnt die Zeitmessung) DD

4. Die MASTER nach der Zeit entfernen, die man programmieren will (hdchstens 1h 50°)

Anmerkung: Fir Punkt 1 muss die MASTER 1, die MASTER 2 oder die EINZIGE MASTER ben(tzt werden, je nach dem Ausgang, mit
dem die Modalitét TIMER verbunden werden soll (die EINZIGE MASTER verbindet die Modalitdt mit den zwei Ausgangen). Wahrend der

\Zeitmessung (Punkt 4) ist der Ausgang aktiviert.
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Fiar alle vorherigen Programmierfunktionen in  Modalitat  die nachfolgenden Funktionen sind dagegen ohne diese Spezial-
PROFESSIONAL war der Gebrauch der MASTER-CARD notwendig, ~ CARDS moglich.

Tabelle “F15” Selbst-Eingabe neuer Cards Beispiel

Mit diesen Vorgangen konnen weitere CARDS direkt vom LESER aus eingegeben werden.
Man muss iiber eine bereits aktivierte CARD verfiigen - die neue CARD wird von dieser
auch die Optionen STATISCH oder DYNAMISCH iibernehmen.

1. Die neue CARD mindestens 5 Sekunden lang nah am LESER halten

2. Die neue CARD nach den 5 Sekunden entfernen

3. 3-mal eine bereits funktionierende CARD vor dem Leser vorbeifiihren

4. Die neue, einzugebende CARD noch 1-mal vor dem Leser vorbeifiihren

Anmerkung: Zur Eingabe weiterer CARDS alle Punkte fUr jede neue, einzugebende CARD wiederholen.

Tabelle “F16” Loschen des Speichers aus dem DECODER Beispiel

Mit diesem Vorgang werden alle Daten geldscht, die im Speicher enthalten sind; danach
ist es moglich, erneut zwischen der Modalitat EASY oder PROFESSIONAL zu wahlen.

1. Auf die kleine Taste am DECODER drlicken und diese gedruckt halten. Die Led bleibt 3 Sekunden ) 4
lang eingeschaltet und blinkt dann dreimal.
2. Die Kleine Taste genau wéhrend dem dritten Blinken loslassen. N

Anmerkung: Ist der Vorgang erfolgreich ausgefiihrt, so muss die Led nach ein paar Augenblicken 5-mal blinken.
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6) Wartung

Die Bestandteile des Zugangskontrollsystems bedurfen keiner  Uberprifen und eventuelle Staub- oder Sandablagerungen
besonderen MaBnahmen. Was die im Freien installierten Teile betrifft,  insbesondere auf der TASTATUR entfernen.
diese regelmaBig auf vorhandene Feuchtigkeit oder Roststellen

7) Entsorgung
/

Dieses Produkt besteht aus verschiedenen Werkstoffen, von denen A Bestimmte elektronische Komponenten koénnten
einige wiederverwertet werden koénnen (Aluminium, Plastik, = umweltverschmutzende Substanzen enthalten - nicht in
Elektrokabel), andere mulUssen dagegen entsorgt werden die Umwelt geben!

(Leiterplatten mit elektronischen Komponenten).

Informieren Sie sich Uber die Recycling- oder Entsorgungsmethoden

und halten Sie sich strikt an die 6rtlich gultigen Bestimmungen.
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8) Technische Merkmale

Zugangskontrollsystem mit CARDS oder numerischen TASTATUREN mit Kombination
LESER : fur Nice MOCARD, mit passivem 125KHz Transponder, 32 Bit nur Lesung.
Abmessungen der CARD : gemaB ISO 7810
Erkennungsdistanz : 5+10 cm
Magnetische Induktion : ca. 600 pT 10 cm ab dem Leser mit einer Frequenz von 125 KHz + 10%
Schutzart : IP 54
TASTATUREN : 10 Tasten 0+9 plus 2 Aktivierungstasten
Nachtbetrieb : Tastenbeleuchtung mit rotem Licht
Schutzart : IP 54
DECODER : fur 1 LESER oder maximal 4 parallelgeschaltete TASTATUREN
Maximale Kabellange : zwischen DECODER und LESER oder TASTATUR = 10m, falls abgeschirmtes Kabel = 30 m
Speicherkapazitat : 1 oder 2 BM1000, eine BM1000 enthélt maximal 255 CARDS oder Kombinationen
Stromversorgung : vorzugsweise 24 Vac / dc, mit folgenden Grenzen: 10+35 Vdc, 12+28 Vac
Hochstaufnahme : 24 Vdc = 70 mA, 24 Vac = 200 mA, 12 Vdc = 150 mA, 12 Vac = 300 mA
(mit einem Leser oder 4 Tastaturen)
Typische Aufnahme : 24 Vdc = 30 mA, 24 Vac = 80 mA, 12 Vdc = 60 mA, 12 Vac = 100 mA
(mit einer Tastatur)
Relaisausgangskontakte : Maximal 500 mA und 48 Vac / dc
Schutzart : IP 30
Betriebstemperatur : von —20°C bis 70°C
DECODER : 98 x42h25,ca.659g
LESER : 78 x 69 h 26, ca. 65 g
TASTATUR : 80x70h 30, ca. 115g

\ J
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